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Computerhaus Leibnitz - Paul-Ernst-Weg 2, A-8430 Leibnitz, Tel.: 03452-73397, Fax: 03452 73497

PC-Komplettanlagen (Konfigurationinderungen moglich)

Pentium 100 MHz, Intel, 256 KB Pipeline Burst Cache, Intel Triton Chipset 850 MB-Festplatte, 8 MB-RAM, 3,5" Laufwerk, Minitower, 1 MB- PCI

Grafikkarte, PCI-HDD/FDD Kontroller, Tastatur, Mouse . 0S5 9, 900 -
Software (nur mit einem neuem PC) -

MS-DOS 6.22 + Windows 3.11 (Installiert u. konﬁgunerHHandbuch) .08 1.400.-
MS-Windows 95 OEM CB-VErSION it iioie s iacees 0 1.400,-
MS-WinWord 7.0 OEM dt..... 2.200,-
MS-EXCEL 7.0 OEM dt. .. 2.200,-
CorelDraw 4.0....... gl de il o d il e G L R R L e 800,-
B i Farbmonitore ]

14" TARGA/Samtron/Diamond strahlungsarm, Stromsparfunktion ..., 3.000,-
15" Siemens, 64 Hz, strahlungsarm, digital-controll, ......... 3.900,-
1'." MT175/Belinea, strahlungsarm, 1024x768 ni, 75 KHz, O 27 Lochmaske mtegr Laursprecher 7.900,-
** Belinea Trinitron BildrGhre, 0,26 LM, 100 Hz .. 9.600,-

17 Samsung GLSi, TCO92, 120 Hz, 0,26mm Lochmdske . e A _13.000.-

. Prozessoren o N
5x86-DX4-133 MHz AMD ... 5 800,-
AMD 5k86 P75 mit Pennum 90 Lemtung, 3’1 KB mtu‘ncr Cachc 1.200,-
AMD 5k86 P90 mit Pentium 120 Leistung 32 KB interner Cache.. 1.500,-
Pentium CPU 100 MHz .... 2.000,-
Pentium CPU 120 MHz ... 2.600,-
Pentium CPU 133 MHz .... 4.000,-
Pentium CPU 150 MHz .... 5.500.-
Pentium CPU 166 Mhz _........ & 7.600,-
___________ Motherboards alle Pentlum Boards mit 256 KB P]pelme Burst Cache

Motherboard 486 GigaByte PCI/ISA ZIF, enh. IDE+1/O . - . 08 1.490.-
Motherboard Pentium 75 - 200 ASUS P55TP4XEN + elDE+/ PCI 256 PB Cachc aS 2.600.-
Motherboard Pentium 75 - 200 ASUS T2P4N Triton2 Chip, 256 Kb PB-Cache ....... oS 2.800,-
Motherboard Pentium GigaByre 75-200 MHz. 256 KB PB-C., eIDE+I/O ... e s s 68 2.300,-
Motherboard Pentium Pro Intel Auora f. Pentiumpro 150200 MHZ ... i it e e i s a5 O 6.700,-
- e - Kontroller ' |
AT-Bus Kontroller ISA + 2 ser."par. Schoittstelle . 6. sl il il Gl il 0 L D 290.-
PCI-SCSI Kontroller Adaptec 20400 . (. _2.800,-
Grafikkarten, Ko ller. ‘Soundkarten . ] |

PCI- VGA-Karte $3-864 Video, TrueColor IMB DRAM (2MB Optional 68 600,-)) .. .. 08 1.500,-
PCI VGA-Karte SIS-Chip/Trident/S3 IMB (ZMB OPL) coiiuiiiiiiiiieiiieiesierecereieeseseeaeesseaeseseseesessesssessnsnsenss SRS ] 1.000,-
PCI-VGA-Karte Miro SV20,2 MB VRAM ....ccccenervrenniennnnn. 68 2.900,-
Creative: Soundblaster 32 PiP iti. AT-Bus SCHHSEIE £ IMICTO! wocwnssnin i o s iy e s e e S ST [N 2.200.-
Netzwerkkarten NE2000 komp. Jumperless, inkl. T-Stiick 3 500,
Soundkarte, 16 Bit Stereo AT-CDROM SCHNILSL ..ovvveviueiiienerieieiieceeiceceee et 800.,-

- Speichererweiterungen (Achtung Tagespreise!) | o Lov . -

1 MB SIMM Module 30pin 70N . ...ccocoiveciuncsnscumt BB BB _..ooooeocesioiasscesensssecsbesesomcnesaesssyedil aS 300,-
4 MB-SIMM Module 30pin 70ns 68 850.-
4 MB-SIMM Module 72pin 70ns . . aS 600,-
8 MB-SIMM-Module 72 pin 70ns duuble slde oS 990,-
16 MB-SIMM Module 72pin 60ns ............. .08 1.900,-
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Festplatten/CD-ROM |

540 MB Festplatte Seagate AT- 68 2.100,-
1.3 GB-Festplatte Seagate, AT-Bus enh IDE .. 08 3.000,-
1.7 GB Festplatte IBM Jafaar AT-Bus enh [DE 9m5 ms, 0S 3.500,-
2.14 GB-Festplatte Seagate . AT-Bus enh IDE . . 6S 3.900,-
CD-ROM Laufwerk quatro speed enhIDE Panasmm/Musuml .08 700,-
CD-ROM Laufwerk 6-fach speed Mitsumi FX600 ............. .08 1.300,-
CD-ROM Laufwerk 8- speed Mitsumi/Goldstar ...................... o ceeeeeecee SRR G R D B S 1.600,-
- Scanner . I
Tamarack Artiscan 6000C (600 dpi - 1200dpi), 16 Mio Farben, inkl. B:!dbearbenungssoftwa.re 'OCR-Software, Treiber f. WIN 3+WIN95 .. 4.000,-
Tamarack Artiscan 1200C (1200-4800 dpi) sonst wie oben .. o ) - 6.500,-
Tamarack Artiscan Z1-1200C one-pass Farbscanner 30 Bit F'lrbnefe i riesessessrasnsnsisnsesasassansannasas 7.400,-

o Sonsttges -
IOMEGA ZIP:Brive [00 ME paralleloder SCSTinkl, | Medium iiuia sl i rernsionsesriemmirmsrosmsssssssmssisme il i i 2 05 2.800,-
IOMEGA ZIP Medien 100 MB . RTEReRRS R e .68 230,-
Joystick ... .6S 200,-
MPEG Kane mit V]dco-AMgang auf PC \/Ionnor oder TV .. 6S 2.500,-
FAX-Modem extern 28.800 baud mit Software und TAE- Kabel Zoimx ZX 288 V 34 sebisessessassesisnsenivene AU L e LT O 2.200.-
Druckerfarbpatronen von Pelikan

HP-DeskJet 500-660C, Nachtuilpatmnen Adapler+ 3 NachfillunBer sl il i i e B 480,-
HP-DeskJet 500-660C, 5 Nachfiillpatronen fiir Easy Click ................... 0S 450,-
HP-DeskJet 500C-660C Nachfiillpatronen Color 1 Adapter+3 Fiillungen. .08 1.150,-
Epson Stylus 400/800/1000 Tintenpatrone schwarz (Pelikan) .. o .68 140.-
Canon BJC 600/610 Tinten-Patrone qchwarz/gelb/magentaf(iyan Je Patrone 9 ml . 05 60,-
Canon BJC 4000/4100 Tinten-Patrone schwarz .. G L, .68 75,-
Canon BJC 4000/4100 Tinten-Farbpatrone co]nr ............... .08 135,
HP-LaserJet II/III Toner Modulfiirca. 8.000 Seiten Drucke: .00 Lo 000 ol b 0S8 1.280,-
HP-LaserJet IIP/IIP Toner Modul*ftizea. 8,500 Seiten Drick . o o Dl D i i i i o w05 1.070,-
HP-LaserJet 4 Toner Modul fiir ca. 12:000 Seiten PIUCK ...t i il i iiitiastiiiisivsiesenesnneeseseseSosnaibessionsasins 2.0S 2.390,-

Wenere Druc!ccrfarben und Biinder auf Anfrage

Einbau und Konfiguration von bei uns gekauften Teilen um &S 400.-/Teil. Unsere Geschiftszeiten: Montag bis Freitag 09:00 Uhr bis 12:00 Uhr und 14:00 Uhr

bis 18:00 Uhr. ., Samstags von (09:00 Uhr bis 14:00 Uhr mit PC-Club Flohmarkt, Alle Preise inkl. 20% MWSt.
Lieferzeit ca. 7 Tage ab Bestellung, Garantie 6-12 Monate, Abholung und Barzahlung oder Postversand Nachnahme.
Preisdnderungen und Druckfehler vorbehalten. Weitere Artikel auf Anfrage
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Liebe Leser und
Leserinnen!

Isregelmdfiger Leser des PCC-Magazins ha-
ben Sie sich vielleicht schon gewundert, war-
um wir kaum etwas tiber das Internet berich-
ten. Fast jede EDV-Zeitschrift bringt regel-
mdifsig Aktuelles und Neues iiber das internationale Netz-
werk. Mit “Internet-Spezial”, “Internet Highlights” , etc.
wird dort versucht, jedem einzelnen Anwender das “Sur-
fen” schmackhaft zu machen. Auch immer mehr Anbieter
ermdglichen Zugdnge zu sogenannten Spotipreisen und
ein dichtes Netz an Providern (Zugangsknoten) erlaubt
das “Surfen” zu Ortsgesprdchstarifen (dzt. 68 40,-/Stun-
de).
Natiirlich liegen interessante Moglichkeiten im Internet,
doch stellt sich die Frage, ob diese von Privatanwendern
auch wirklich genutzt werden konnen. Um sich nur mal
einen Treiber runterzusaugen oder sich vielleicht Tages-
zeitungen durchzulesen, wdren mir die entstehenden Ge-
bithren und dazukommenden Kosten fiir den Zugang zu
schade. Jedenfalls ist es eine nette Spielerei. Den grofien
Sinn vom Surfen habe ich noch nicht gesehen bzw. wurde
mir noch nicht klar. Bisher konnte mir jedenfalls noch kein
privater Internetnutzer eine befriedigende Auskunft ge-
ben.
Deshalb beschdftigen wir uns weiterhin mit dem, was uns
und hoffentlich auch Sie interessiert, zum Beispiel mit dem
Videoschnitt am PC. Aktuell ist dieses Thema sicher, seit
sich durch den Preisverfall auch Hobbyfilmer entspre-
chende Hardwareerweiterungen leisten konnen. Gerade
fiir diese Leser haben wir diesmal einige objektive und
praxisnahe Textberichte.
Weiters diirfte auch die CAD Anwendung fiir den Heim-
gebrauch interessant sein. Wer hat nicht schon mal seine
Umgebung verdndern wollen, sich Skizzen iiber Zu- und
Umbauten gemacht oder die Einrichtung mehrfach umge-
stellt? Relativ glinstige Programme erméglichen mittler-

Herausgeber, Redaktwnsadresse.
- Franz Wesonig, PaulvEmsl Weg 2,
~ A-8430 LEIBNITZ, :
Tel.: 03452/73397, FAX : @34521’734—97
E-Mail: pcc_verlag@mail.styria.com
Richtung des Magazines:
Spiegelt die Meinung der compu;ennteress:erten -
~ Endverbraucher wider. Bietet luifmches fiir _;eden PC~An f
wender . -
- Verantworthch fiir Layout und Inhalt

i Chefredakteur. me Wesomg
- Vertrleb‘ Ptessesroﬁveuneb Sajzbmg .

Freie M:tarbeiwr theser Ausgabe
 Karl-Heinz Neuherz (KHN), Walter
~ Pichler, Johann Oberdorfer, Joh:
‘hann Wruss (CD-Programme), Martin ( aiier (MG
'fred V”donya Ing. Werner Braun . . .

fentlichten Software handelt es- sich um Freeware, Public-
Domain- und Shareware-Progran
 doch die fiir Public-Domain- und

- tenden gesetzlichen Bestimmung
_ gramme. erfolgt auf Ihre eigene Verant
Wir iibernehmen keine Haftung fiir
 oder Folgeschiiden, die durch den Einsatz der be:lmgemden-'
Software entstehen kinnien. Die verffentli
'wxrd mit den Jjeweils akmelis:en Amr- :

weile schon jedem, sich seine Pldne und Skizzen selbst zu
erstellen, ohne gleich einen technischen Zeichner anzu-
stellen oder selbst mit Bleistift und Lineal am Papier
arbeiten zu miissen. Zahlreiche Home-CAD-Programme
werden dem Endverbraucher in der Preisklasse um oS
1.000,- angeboten. Wir haben einige fiir Sie ausgesucht
und stellen sie in dieser und der nichsten Ausgabe vor.
Damit Sie sich auch gleich selbst ein Bild von den Pro-
grammen machen konnen, erhalten Sie mit der beiliegen-
den CD die Test-Version des CAD-Programmes Auto-
Sketch 2.0, Auto-CAD LT sowie anderen CAD-Program-
men

Natiirlich helfen wir IThnen auch gerne bei Problemen mit
CAD-Anwendungen. Zwel freie Mitarbeiten, die sich
hauptberuflich mit CAD beschdftigen, stehen Ihnen fiir
Anfragen zur Verfiigung. Wir wiirden uns freuen, wenn Sie
davon Gebrauch machen.

Leider hat die in der letzten Ausgabe begonnene
Diskussionsecke fiir Garantiefdille kaum Reaktionen der
Leser gebracht. Wir stellen aber weiterhin eine
Diskussionsecke fiir nicht, schlecht oder gut geleistete
Garantiefiille zur Verfiigung und wiirden uns freuen, wenn
Sie lhren Unmut oder die Begeisterung tiber lhren Héind-
ler uns per Brief bekannt geben kénnten.

Ihr Franz Wesonig

'-ment hranchl nach Ablauf nicht gelmndtg: zu wcr
Sie_erhalten ladxghch vom PCC-Verlag nach
AbB-Ende ein unverbindliches A.ngebot zur Abover-

La

cachten Sie je-

f dem Postweg vedorfmgegan
PCC-Magazine werden v
setzt, sofern sich der Emy
e -teiefomsch ~oder

gazme d]e nachwe;shch auf de
~ gegangen sind, 4mchtm§gh{<_:{h

~ Auflage dieser Ausg
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NEWS

OFFICE 95 Update

icrosoft bringt ein erstes Mini-Update

fiir OFFICE 95 heraus. Der Version
95a liegt auch ein Antiviren-Tool fiir Word-
Makro-Viren bei. AuBerdem lassen sich nun
mit Exchange Dateien aus Anwendungen
heraus in Public Folders ablegen. Auch wur-
de ein EXCEL-Bug beseitigt.

if
Teures Office von Microsoft

ach der Preissenkung fiir das Office-Pa-

ket von LOTUS ist das Microsoft Office
95 Paket mehr als doppelt so teuer als jedes
andere Office-Paket. O-Ton von Microsoft:
“Wir sehen momentan keinen Grund, unsere
Preispolitik zu dndern.”

i

Probleme mit Festplatten
iiber 2 GigaByte

ie  Microsoft-Betriebssysteme DOS,
Windows 95 und Windows 3.1 konnen
Festplatten mit mehr als 2 GB nicht als ganze
Partition verwalten. Bei groferen Netzwerk-
platten hat der Anwender nur Zugriff auf die
ersten 2 GB. Die Daten jenseits der 2 GB sind
nicht zuginglich. Mit der ndchsten Windows-
95-Version will Microsoft dieses Problem be-
heben. Bis es soweit ist, miissen die Benutzer
grofere Festplatten in logische Einheiten bis

zu 2 GB aufteilen.
if

0S/2 besser als Windows 95

eser der amerikanischen Fachzeitschrift
Infoworld haben das Betriebssystem
0S/2 zum Produkt des Jahres gewihlt. Au-
Berst knapp war der Vorsprung vor dem Kon-
kurrenzprodukt von Microsoft. OS/2 WARP
Connect lag nur drei Stimmen vor Windows
95. Die neue Benutzerfiihrung und die erwei-
terten Netzwerkfunktionen von OS/2 bewer-

teten viele Anwender sehr positiv,
I

Leserbriefe - Reaktionen

Eine Ausgabe fehlt

etzt ist schon Ende Juni und ich habe noch
J nicht einmal die Ausgabe 35 des PCC-
Magazines erhalten, dabei ist doch schon

bald die Ausgabe 36 fillig.
Dwulit

Wir méchten uns hiermit in aller Form bei
Thnen und allen anderen Lesern des PCC-
Magazines entschuldigen. Durch den ganzen
Wirbel Ende des letzten Jahres fiel eine Aus-
gabe des PCC-Magazines aus, bzw. wurde
spdter geliefert. Natiirlich erhdlt jeder Abon-
nent seine bestellten 6 Ausgaben plus einer
Sondernummer. Die Redaktion

Probleme mit Canon BJC 600

or kurzem fiel mir auf das mein Canon

BJC 600 relativ viel Tinte verbraucht.
Zuerst beachtete ich das nicht so, da ich den
Drucker hiufig benutzte.
Erst als ich, nachdem ich eine neue Farbpa-
trone eingesetzt hatte und den Drucker zwei
Wochen nicht verwendete, feststellen mufite
das auf einmal die Farbpatrone (schwarz)
leer war wurde ich miBtrauisch.
Ich beobachtete dieses Phéanomen noch eini-
ge Zeit und brachte dann den Drucker zu
meinem Héindler zuriick. Dieser sandte ihn
angeblich sofort an die Canon Servicestelle.
Mittlerweile sind vier Wochen vergangen
und ich habe meinen Drucker noch immer
nicht zurtick.

Nachdem ich in der Zwischenzeit mit Be-
kannten, die ebenfalls einen Canon BJC 600
haben, gesprochen hatte stellte ich fest, daf§
dieses Problem héufig auftritt und da es mir
keine Ruhe lieB versuchte ich selbst die Ursa-
che herauszubekommen. Und siehe da, nach-
dem ich den Drucker eines Bekannten zerleg-
te stellte ich fest, daB die Dichtung am
Druckkopf (besonders an der Offnung fiir die
schwarze Farbpatrone) schlecht aufgesetzt
war und daher Luft in den Tintentank gelang.
Dadurch floB die Tinte, auch im Druk-
kerstillstand, langsam aus und zwar nicht in
den Druckkopf und dann, wie vorgesehen, in
den Tintenauffangbehilter. Sondern neben
dem Druckkopf. Dies fiihrte auch dazu daf
der Drucker mit Tinte verschmutzt war. Mein
Bekannter liel schon einmal seinen Drucker
reinigen, 16hnte dafiir 6S 1.400,- und bekam
noch zu héren, daff die Verschmutzung durch
die Verwendung der Pelikan-Tinte auftrat.
Seitdem verwendete er nur mehr, die teure-
ren, Canon - Originaltinten, und trotzdem
verschmutzte der Drucker wieder.

Mich wiirde es interessieren ob es noch je-
manden gibt der mit diesem Problem zu
kimpfen hat. Da ich vermute, dafB es sich bei
diesem Problem um einen Produktionsfehler
handelt (Dichtungsring am Druckkopf nicht
richtig aufgeklebt).

Zuschriften bitte an die Redaktion des PCC
Verlages.

. Josef Zirngast
Gerne leiten wir eingehende Reaktionen an
Sie weiter. Nachdem wir mit Canon Riick-
sprache hielten wurde uns mitgeteilt, daf8
dieses Problem nicht bekannt sei. Weiteres

muften wir erfahren, daf} ein Druckkopf fiir
den Canon BJC 600 oder 610 iiber. 68
3.000,- kostet, sofern dieser defekt ist. Rech-
net man noch die Arbeit dazu konnte es sein
daf Sie fiir eine Reparatur mehr zahlen als
fiir einen neuen Drucker.

Die Redaktion

Teure Reparatur

m Mai 1993 kaufte ich mir einen
Laserdrucker OKI OL400e. Im April 1996
kam es bei meinem Laserdrucker zu einem
Papierstau und schwarzen Streifen am Pa-
pier. Ich brachte den Drucker zur Firma Cos-
mos in St. Polten, diese schickte den Drucker
an die Firma S&S Electronics + Computer
Technic in Wien zwecks eines Reparatur Ko-
stenvoranschlages. Nach zwei Wochen er-
hielt ich den Kostenvoranschlag iiber 6S
9.855,- + MwSt. (ein neuer Drucker kostet
6S 6.500, ). Ich verzichtete auf die Reparatur
und erhielt meinen Drucker retour. Doch die-
ses war nun in einem erbédrmlichen Zustand
und innen komplett mit Toner verschmutzt
Anmerken méchte ich noch, daB ich von den
Herren der Firma Cosmos bestens bedient
wurde.
Karl Zuser
Leider ist es in vielen Fdllen so, daf3 neue Ge-
rdte immer billiger werden und Kostenvor-
anschlidge meist hoher ausgestellt werden
nur das man sich gleich ein neues Geridit
kauft. Reparaturen zahlen sich kaum aus.
Und das ist nicht nur am PC Markt der Fall.
Die Red
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TIPS & TRICKS

Windows 95

Umstellen auf Winterzeit

Ein nettes Detail von WIN9S ist das auto-
matische Umstellen der Systemuhr auf
Sommerzeit. Da ab heuer die Winterzeit um
einen Monat spiter beginnt, wird eine Anpas-
sung der Registrierbank erforderlich. Wie
dies vor sich geht, diirfte wohl die meisten
WIN95 Anwender interessieren
Nach Aufruf von REGEDIT sind in folgen-
den Abschnitten nachstehende Anderungen
erforderlich.
In HKEY LOCAL MACHINE\SYSTEM\
CurrentControlSet\Control\TimeZonelnfor
mation setzen Sie im Eintrag StandardStart
den Wert 09 (=September) auf den Wert 0A
(=Oktober). In HKEY LOCAL MACHI-
NE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\Curre
ntVersion\TimeZones\W.Europe im Eintrag
TZI ersetzen Sie 09 ebenfalls mit 0A.

Josef Kiihr

Installationsschliissel

o sicher wie der Zugriff auf die verschie-
denen Anwenderebenen oder in manchen
Fillen der Kennwortschutz von Excel-Datei-
en ist auch der Schliissel zur Installation von
Windows 95. Diese PaBwérter bzw. Schliis-
sel sind relativ leicht zu umgehen.
Der Win95-CD beiliegenden Information ist
zu entnehmen, daff zur Installation des Pro-
gramms der Schliissel (er steht auf einem
Aufkleber auf der CD-Hiille) unbedingt not-
wendig ist. Dem ist auch so - allerdings nur
fast. Ldft man die ersten drei Stellen des
Schliissels unberiicksichtigt, so muB die
Summe der restlichen sieben Stellen lediglich
durch 7 teilbar sein und schon kann die Soft-
ware installiert werden. Z.B. XXX-1234567
KHN

Windows 95 und
AUTOEXEC.BAT

Windows 95 braucht fiir seine Arbeit
weder die AUTOEXEC.BAT noch die
COMMAND.COM - sofern man nicht in der
DOS-Box arbeiten will. Ist dies der Fall, soll-
te man auf jeden Fall beide Dateien verfiigbar
halten, da nicht zuletzt auch der deutsche Ta-
staturtreiber liber die AUTOEXEC.BAT ge-
laden wird.
Auch wenn man direkt am DOS-Prompt
(Ohne WIN 95) arbeiten will, kommt man
um die Autoexec.bat und die Config.sys nicht
herum, vor allem wenn man noch Treiber fiir
ein vorhandenes CD-ROM-Laufwerk, Maus
etc. benotigt.

KHN

Untermeniis der Startleiste

iir versierte Anwender dauert das Aus-
klappen der Untermeniis in der Startleiste
oft zu lange. Dem kann man Abhilfe schaf-
fen, indem man den entsprechenden Eintrag
in der Registrierdatenbank #ndert. Dazu
sucht man in der Registrierdatenbank mit

START - AUSFUHREN - regedit + ENTER
in HKEY_CURRENT_USER - Control Pa-
nel nach dem Schliissel DESKTOP. Klickt
mit der rechten Maustaste in den freien Be-
reich im rechten Fenster, erstellt dann den
neuen Eintrag ZEICHENFOLGE. Dazu ver-

gibt man den Namen MenuShowDelay.
Nach einem Doppelklick darauf erscheint ein
Fenster, in dem ein Wert (entspricht Millise-
kunden) eingegeben werden kann. Je kleiner
der Wert, desto rascher 6ffnet sich das Unter-
menii. Mit diesen Werten kann experimen-
tiert werden, bis die Untermeniis rasch genug
geoffnet werden.

KHN

Animation der Fenster

ptisch ist es ja ganz schon, wenn sich die
Fenster in Windows 95 animiert 6ffnen.
Man kann jedoch darauf verzichten. Auch
hier findet sich der entsprechende Eintrag in
der Registrierdatenbank. Dabei sucht man in
Regedit nach WindowsMetrics (unter DESK-
TOP), trdgt auf der rechten Seite mit der
rechten Maustaste unter NEU die Zeichenfol-
ge MinAnimate ein. Ein Doppelklick darauf
offnet wieder das Bearbeitungsfenster. Eine
"0 deaktiviert die Animation, eine "1 akti-
viert sie wieder - allerdings erst nach einem

Neustart von Windows.
KHN

Neues Papierkorb-Icon

em das Icon des Papierkorbs in Win-
dows 95 nicht gefillt, kann dies - mit
etwas Aufwand -dndern. Dazu sucht man
sich den Eintrag Papierkorb
(CLSID={645FF040-5081-101B9F0-00A
AQ02F954E}). Der Unterschliissel “Defaul-
ticon™ findet sich unter Class-1D, rechts da-
von die Herkunftsdatei des Icons mit der ent-
sprechenden Position. Datei wie auch Positi-
on des Icons kdénnen neu definiert werden., Ist
die Position des Icons nicht bekannt, kann
man dies durch die Analyse einer Verkniip-
fung leicht feststellen. Dabei sieht man sich
die Position mittels “anderes Symbol” und
“"Durchsuchen” an. Allerdings zdhlt Win-
dows 95 dabei nicht von 1, sondern von 0 an
aufwirts. Werte einfach unter Defaultlcon
eintragen und schon steht das neue Icon fiir
den Papierkorb zur Verfiigung. Zu beachten
ist jedoch, daB dieses Icon “exklusiv” verge-
ben ist und fiir andere Verkniipfungen nicht
mehr verwendet werden kann.
KHN

Explorer -
Einstellungen (nicht) speichern

nter Windows 3.x gab es die Moglich-
keit, unter "Optionen” - "Beim Beenden
speichern” zu aktivieren oder zu deaktivie-
ren. Der Explorer bietet diese Moglichkeit
auch, allerdings nur unter gréBerem Auf-
wand - iiber den Registriereditor. Unter Poli-
cies\Explorer findet man den Eintrag NoSa-
veSetting. Mit dem Wert ”01” erhilt der Ex-
plorer nach jedem Start die gewohnte Ober-
fldche, auf jeden Fall solange, bis der Wert

wieder in "00” gedndert wird.
KHN

Recorder automatisch schlieBen

pielt man ofters * WAV-Dateien iiber
den Explorer (Start mit Doppelklick auf
die jeweilige WAV-Datei) ab, nervt es oft,

r Typ: Wave-Audio

dal} man den Soundrecorder manuell wieder
schlieBen muB. Soll der Recorder automat-
isch nach dem Abspielen der WAV-Datei ge-
schlossen werden, kann man diese Einstel-
lung wie folgt vornehmen: Zuerst wihlt man
im Explorer unter Ansicht - Optionen - Datei-
typen und markiert WAVE-Audio. Dann
markiert man Wiedergabe und fiigt dem Ein-
trag CAWindows\SNDREC32.EXE /PLAY
die Option /CLOSE an. Bestitigen mit OK
und der Recorder schlieit sich nach jedem
Abspielen einer WAV-Datei automatisch
wieder.

KHN

Minimierte Lautstarkenregelung

em das Fenster fiir die

Einstellungen der
Lautstérke zu grof erscheint,
der kann relativ leicht Abhil-
fe schaffen. Dazu legt man
eine  Verkniipfung von
SNDVOL32.EXE auf dem
Desktop an und gibt nach ei-
nem Klick darauf mit der rechten Maustaste
unter Eigenschaften - Verkniipfung beim Ziel
den Parameter /S oder /T an.
Der Start von SNDVOL32.EXE mit dem Pa-
rameter /S ruft lediglich ein kleineres Fenster
auf, der Parameter /T dagegen ein Minifen-
ster mit nur einem Regler auf,

Gefangen in Windows 95
Versuchen Sie es einmal

licken Sie auf Start, dann driicken Sie

ESC, halten die ALT-Taste und driicken

“-* danach klicken Sie auf Schliefen - NO

WAY OUT - auBer Reset oder STRG-ALT-
DEL.

KHN
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Winword 7

erweilt die Maus =

linger auf einem = =
Symbol, so wird zu
dem Symbol eine Er- ¢ -
kldrung angezeigt. Zusitzlich kann man sich
nun bei Winword 7 auch den entsprechenden
Shortcut anzeigen lassen. Man geht einfach
zu Ansicht - Symbolleisten und aktiviert das
Kistchen Mit Shortcuts.

KHN

WINDOWS 3.x

Datensicherheit -
386SPART.PAR und temporire
Dateien

Wer viel mit sensiblen Daten arbeitet,
sollte sich mal iiber seine Auslage-
rungsdatei Gedanken machen. Nicht zuletzt
findet man in der Auslagerungsdatei unter be-
stimmten Umstéinden Inhalte der bearbeiteten
Dateien, sofern Windows diese auf die Fest-
platte ausgelagert hat.
Doch auch wihrend der Arbeit mit Windows
ist der Zugriff auf die Auslagerungsdatei
ohne weiteres moglich. Mit dem Dateimana-
ger oder dem Norton Commander kann die
Auslagerungsdatei auch wihrend der Arbeit
mit Windows problemlos auf eine andere
(Netzwerk-) Festplatte kopiert und dann in
Ruhe durchgesehen werden.
Wer sich also um die Sicherheit seiner Datei-
inhalte sorgt, sollte eventuell auf eine perma-
nente Auslagerungsdatei verzichten und eine
temporidre anlegen - auch wenn dies zu Ein-
buBlen bei der Performance fiihrt.
Wichtiger noch als die 386SPART.PAR sind
eventuell vorhandene temporire Dateien, er-
kennbar an der vorangestellten Tilde (~) und
der Endung *.TMP. Diese Dateien (meist in
dem Verzeichnis zu finden, welches in der
AUTOEXEC.BAT als TMP- oder TEMP-
Variable angegeben ist) sollte man regelmi-
Big loschen. Wer hier entsprechend vorsich-
tig zu Werke geht, kann im Extremfall noch
die eine oder andere (Text-) Datei retten, die
man bei einem Systemabsturz nicht mehr si-
chern konnte.
Allerdings sollte diese Loschaktion stets von
der DOS-Ebene aus erfolgen. Wenn Win-
dows aktiv ist, kann man fast nicht feststellen,
ob diese Dateien von Windows gerade bend-
tigt werden und zur aktuellen Sitzung geho-
ren oder ob dies verwaiste temporire Dateien
fritherer Windows-Sitzungen sind.

KHN

Taskmanager fixieren

as Erscheinen des Taskmanagers ist vom
Bereich des Doppelklicks auf den Desk-
top bzw. vom Druck auf STRG+ESC abhin-
gig. Doch man kann die Startposition des
Taskmanagers durch einen Eintrag in der SY-
STEMLINI im Abschnitt [boot] erzwingen.
Nach der Eingabe von taskman.exe=task-
man.exe x y gibt es nur mehr zwei Startposi-
tionen, oben oder unten, wobei x und y die
Position von der oberen linken Ecke des Fen-
sters darstellen.
KHN

EXCEL

Automatisches Sichern bei
Makroaufzeichnung

xcel bietet die Moglichkeit, durch ein

ADD-IN Sicherungen der gerade bear-
beiteten oder aller offenen Dateien in vorein-
stellbaren Intervallen automatisch vorzuneh-
men. Dazu aktiviert man das ADD-IN "Auto-
matisches Speichern” im Menii Extras.
Allerdings sollte man beim Aufzeichnen von
Makros oder VBA-Modulen beachten, dall
diese automatischen Sicherungen mitaufge-
zeichnet werden. Besser ist es daher, wenn
man vor dem Aufzeichnen von VBA-Modu-

len oder Makros den Speicherintervall sehr
hoch ansetzt oder das automatische Speichern
fiir die Zeit der Aufzeichnung vollig deakti-
viert.
Hat sich in ein VBA-Modul der Sicherungs-
befehl einmal “eingeschlichen” so sucht man
einfach den Eintrag
Anwendung/.Ausfiihren/Makro:=Bereich
("AUTOSAVE.XLA!mcs02.0nTime”)beim
deutschen VBA-Modul bzw.
Application/Run/Macro:=Range("AUTO
SAVE.XLA!mcs02.0nTime”) beim engli-
schen VBA-Library im Modul und Igscht den
Eintrag wieder.

KHN

Anmerkungen in Hilfedateien

ibt man in der Online-Hilfe unter "Bear-

beiten - Anmerken” eigene Anmerkun-
gen ein und speichert diese ab, kann man die-
se jederzeit wieder aufrufen und iiber die
Zwischenablage auch ausdrucken. Man kann
diese Anmerkungen sogar auf einen anderen
Rechner iibertragen.
Dazu sucht man sich im Windowsverzeichnis

Anmerken

|| Anmerkung:

die zur Hilfedatei * HLP gehdrende *. ANN
Datei und kopiert diese auf den anderen
Rechner. Ab sofort stehen auch dort zur ent-
sprechenden Hilfedatei die eigenen Anmer-
kungen zur Verfiigung. Beispiel: zur Datei
WINWORDG6.HLP erstellt die Onlinehilfe
die Datei WINWORDG6.ANN, die alle in
WINWORD6.HLP eingetragenen Anmer-
kungen enthalt.

KHN

#DIV/0 - Division durch 0

ibt man in EXCEL eine Formel ein, in

der durch 0 dividiert wird, gibt EXCEL
die Fehlermeldung #DIV/0 aus.
Da in EXCEL Formelberechnungen immer
sofort aktualisiert, werden bis zur Fertigstel-
lung der Kalkulation in vielen Zellen noch
keine Eintrige existieren. Auch ist diese Feh-
lermeldung oft stérend. Es gibt zwei Mog-
lichkeiten diese Fehlermeldungen abzufan-
gen:

= Das Unterdriicken aller Fehlermeldun-
gen mit;

" =WENN(ISTFEHLER(BERECHNUNG);

" Meldung"/Wert;Berechnung)” .

Bitte Wert eintragen!

EE T 0 |
[ 10 [ A =] #WERT! |
[ 10 [ 0 |=] #DIV/0! |
[ L | 2 |= #BEZUG! ]
[ TS| 4 I=[ #NAME? ]

Gibt EXCEL einen Fehlercode aus, so wird
die Aktion nach dem ersten Strichpunkt aus-
gefiihrt. Tritt kein Fehler auf, wird der Teil
nach dem zweiten Strichpunkt ausgefiihrt.
Statt BERECHNUNG triagt man die Formel
(z.B. A1/A2) ein. Meldung/Wert gibt an, daf
man entweder eine Meldung eigener Wahl
(z.B.: "Daten nicht vollstindig!") oder einen
Wert (z.B. 0) ausgeben lassen kann, falls Ex-
cel einen Fehlercode iibergibt. Kommt es zu
keiner Fehlermeldung, wird einfach die Be-
rechnung der Formel nach dem zweiten
Strichpunkt durchgefiihrt.

Zwei Dinge sollte man allerdings dabei be-
achten. Soll mit dem Ergebnis weitergerech-
net werden, so kann eine Null als alternativer
Eintrag zur Fehlermeldung zu einem falschen
Ergebnis fithren, welches auf den ersten Blick
nicht erkennbar ist. Gibt man einen Text als
Meldung fiir den Fehler aus, so wird in allen
weiteren von dieser Zelle abhingigen For-
meln die Fehlermeldung #WERT erscheinen,
da die fiir Berechnungen zugrunde liegenden
Werte immer als Zahlen formatiert sein miis-
sen.

@~ 2. Fehler abfangen

Man fingt nur die Fehlermeldung #DIV/0 ab
und 1dBt alle anderen Fehlermeldungen zu.
Dies geschieht mit

=WENN(Zelle2=0; 0;SUMME(Zellel/Zel-
le2)).

Alle anderen Fehlermeldungen werden dabei
ausgegeben.

Die beste Moglichkeit ist Lésung 2 in Verbin-
dung mit einer Meldung unter- oder oberhalb
der Zelle mit dem fehlenden oder Null-Wert.
In diese Nachbarzelle kann man z.B. eintra-
gen:
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=WENN(ODER (Zelle2=0;Zelle2="")"Bitte
Wert eintragen!";"").
Wenn also in Zelle 2 kein Wert oder der Wert
0 steht, erscheint in dieser Zelle der Text
“Bitte Wert eintragen!”. Diesen Text kann
man zusitzlich fett und rot formatieren. Steht
in Zelle 2 ein Wert gréBer als 0, dann bleibt
diese Zelle leer.
Somit kann als Fehlerwert (wie in Beispiel 2
gezeigt) auch 0 stehen. Das moglicherweise
fehlerhafte Endergebnis kann sofort an der
Textmeldung erkannt werden.
Alle Fehlermeldungen - auBBer #DIV/O - blei-
ben dabei erhalten.

KHN

WinWord

Rasches Markieren mit F8

Satzweiscs oder absatzweises Markieren
geht in Winword oft schneller, wenn man
den Cursor an den Anfang des zu markieren-
den Bereiches setzt und dann F8 driickt. Fiir
satzweises Markieren driickt man dann ganz
einfach einen Punkt, fiir absatzweises Mar-
kieren die Eingabetaste. Mit jedem Druck auf
das gewiinschte Zeichen springt die Markie-
rung zum ndchsten Punkt, Absatzzeichen
oder zu jedem anderen gewiinschten Zeichen.
ESC beendet den automatischen Markie-
rungsvorgang.

KHN

Rahmen um markierte Worter

In Ausgabe 1/96 wurde anhand eines 17-
zeiligen Makros das Rahmen von markier-
ten Bereichen gezeigt. Es geht auch einfa-
cher, mit 5 Zeilen:

Sub MAIN
EinfiigenFeldzeichen
Einfiigen “Formel \x (”Wor-
tRechts 1Einfligen ”)”
AnsichtFeldfunktionen

End Sub

(NN

[E

Unter Extras wihlt man Makro - Aufzeich-
nen, vergibt einen Namen und beendet an-
schliefend die Aufzeichnung. Nun wihlt man
unter Makro den vergebenen Namen und
trigt zwischen SUB MAIN und END SUB
die 0.a. Zeilen ein.

Den Parameter \x kann man noch um die fol-
genden Parameter ergidnzen: \ri, \le, \to und
\bo. Damit kann man die Linien fiir den Rah-
men auf rechts (ri), links (le), oben (to) oder
unten (bo) beschranken, bzw. verschiedene
Parameter kombinieren,

Einfiigen Feldzeichen schaltet auf die An-
sicht Feldfunktionen um und erstellt ein
Funktionsfeld. Einfiigen "Formel \x (” fiigt
die Funktion FORMEL mit dem Parameter \x
und einer 6ffnenden Klammer vor dem mar-
kierten Wort ein. WortRechts 1 18t den Cur-
sor an das Ende des Wortes springen. Einfii-
gen 7)” fiigt die schliefende Klammer am
Ende des markierten Wortes ein. Ansicht-
Feldfunktionen schaltet wieder in den norma-
len Ansichtsmodus zuriick.

Achtung: Dieses Makro rahmt nur jeweils ein
Wort ein! Zum Rahmen ldngerer Passagen
nehmen Sie bitte das Makro aus Heft 1/96
oder fiihren die Rahmung manuell wie folgt
durch:
Bereich markieren - mit STRG-F9 Feldfunk-
tion erzeugen - "Formel \x (Text)” eintragen -
zuriick mit SHIFT-F9.

KHN

Windowsoberfliche ausdrucken

Sie wollen die Windowsoberfliche oder
nur ein einzelnes Fenster ausdrucken oder
in einem Programm ihrer Wahl (z. B. Paint)
bearbeiten? Nichts leichter als das! Denn
Windows 95 hat, wie auch Windows 3.11,
eine eigene BildschirmschnappschuBkamera!
Sie brauchen einfach nur auf die Taste Print
Screen zu driicken und Windows 95 kopiert
die eben angezeigte Oberfldche in die Zwi-
schenablage. Nun kénnen Sie in nahezu je-
dem Bildbearbeitungsprogramm die Oberfli-
che laden, indem Sie im Menii Bearbeiten auf
Einfiigen klicken. Wenn Sie nur ein speziel-
les Fenster bearbeiten oder ausdrucken wol-
len, dann 6ffnen Sie das gewiinschte Fenster
und klicken auf Print Screen, wihrend Sie die
Taste Alt gedriickt halten.

MG

Mit Windows 95 objektorientiert
arbeiten

Sicherlich haben Sie das neue Modewort
schon mal vernommen. Doch was bedeu-
tet “objektorientiert” eigentlich?
Auf objektorientierten Oberflichen arbeiten
Sie hauptsidchlich mit Objekten, die durch
kleine Sinnbilder symbolisiert werden. In ei-
nem objektorientierten System (z. B. unter
Windows 95) konnen Sie zwar auch weiter-
hin Thre Programm iiber den Start Befehl auf-
rufen und dann im Anwendungsprogramm
normal speichern (Speichern unter). Doch in
einem objektorientierten Betriebssystem,
welches Windows 95 zweifellos ist, macht
das wenig Sinn. Wenn Sie sich, nach einer
kleinen Umgewdhnungszeit, auf objektorien-
tiertes Arbeiten eingestellt haben, werden Sie
bemerken, dal es wesentlich einfacher und
iibersichtlicher ist. Und so wird es gemacht:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ei-
nen freien Bereich am Desktop und wiihlen
Sie im Menii Neu und danach Ordner aus.
Ein neuer Ordner wird erstellt und Sie kén-
nen ihm einen Namen Ihrer Wahl geben. Ein
Doppelklick auf den Ordner geniigt und er
wird gedffnet. Nun klicken Sie wieder mit der
rechten Maustaste auf einen freien Platz im
Ordner, wihlen im Menii Neu. Nun kénnen
Sie sich den Typ des Dokumentes aussuchen.
Daraufhin erscheint ein dazupassendes Sym-
bol und Sie kénnen gleich den passenden Da-
teinamen eingeben.Wenn Sie auf die neue
Datei doppelklicken, wird Sie geoffnet und
Sie konnen ganz normal mit ihr arbeiten.
MG

Mehrer Dateien zugleich drucken

enn Sie frilher mehrere Dateien druk-
ken wollten, so war dies eine langwie-
rige Aufgabe. Doch in Windows 95 brau-
chen Sie einfach nur beliebig viele Dateien
mit der STRG-Taste markieren. Nun klicken

Sie auf die rechte Maustaste und wihlen da-
nach im Menii “Drucken”. Alle Dateien wer-
den der Reihe nach gedruckt.

MG

Unsichtbarmachen der
Task-Leiste

licken Sie auf einen freien Bereich auf
der Task-Leiste und wihlen danach im
Menii Eigenschaften. Es erscheint ein weite-
res Fenster! Klicken Sie nun auf Automatisch
im Hintergrund. Die Taskleiste erscheint nur
noch, wenn Sie mit der Maus in den Bereich
fahren, wo Sie die Leiste normal befindet.
MG

Einen schoneren Hintergrund fiir
Thren Bildschirm

ie haben eine tolle Grafik und méchten
Sie gerne zu Threm neuen Hintergrund-
bild machen. Kein Problem: am besten wih-
len Sie Start und danach Suchen. Geben Sie
den Namen Ihrer Grafik ein! Klicken Sie auf
den Namen Ihrer Grafik-Datei (nur Bitmaps
erlaubt), damit er markiert ist. AnschlieBend
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine leere Desktop-Fliche und wihlen dann
im Kontextmenii Eigenschaften aus. Es er-
scheint das Fenster Eigenschaften von Anzei-
ge. Ziehen Sie nun beide Fenster so am Desk-
top umbher, da} Sie beide Fenster sehen kon-
nen. Im Fenster Eigenschaften von Anzeige
konnen Sie ein Monitorsymbol sehen. Ziehen
Sie nun die markierte Datei vom Suchenfen-
ster in den symbolischen Monitor. Ihr Bild ist
nun als neuer Hintergrund auswiihlbar. Klik-
ken Sie nun auf Ubernehmen und wenn Thnen
gefillt, was auf IThrem Desktop ist, auch noch

OK.
MG

Ein Dokument in Startmenii
einbinden

& Rufen Sie den Explorer auf!

@ Offnen Sie nun den Ordner, der das Do-
kument enthélt, danach ziehen Sie das
Dokument mit der linken Maustaste ein-
fach iiber das Startmenii und lassen es los.
Nun finden Sie Ihr Dokument im" Start-
menii ganz oben.

MG

Dokumente und Programme aus
dem Startmenii entfernen

Hierzu klicken Sie mit der rechten Maus-
taste auf die Meniileiste und wihlen im
Kontextmenii Eigenschaften aus. Anschlief3-
end geht ein Dialogfenster auf. Nun wihlen
Sie im Dialog Programme im Menii Start aus.
Klicken Sie nun auf Entfernen. Es erscheint
eine Liste aller Programme, welche sich mo-
mentan im Startmenii befinden. Wihlen Sie
das zu entfernente Programm aus und klicken
auf Entfernen.

MG

Programm-Manager erzeugen

@ Mit der rechten Maustaste auf den Start-
knopf klicken.

@ Im Kontextmenii dffnen wihlen.
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= Daraufhin erscheint ein Fenster, welches
die Datei Programme enthilt. Ziehen Sie
diese Datei auf den Desktop.

& Klicken Sie doppelt auf die Datei und
schon haben Sie wieder ihren Programm-
Manager.

@ Um den Programm-Manager bei jedem
Windows95-Start zu erhalten, verschie-
ben Sie ihn in die Programmgruppe Auto-
start.

MG

Windows 95 mit verschiedenen
Konfigurationen “fahren”

as in Windows 3.x nur sehr schwer
moglich war, ist in Windows95 sogar
offiziell vorgesehen. Ndmlich Windows95
mit verschiedenen Konfigurationen zu star-
ten. Sie miissen bloB die Systemsteuerung
starten und danach auf die Datei Kennwdrter
klicken. Es erscheint das Fenster Eigenschaf-
ten von Kennwortern.Wihlen Sie unter Ein-
stellungen fiir Benutzerprofile sowohl Desk-
top-Symbol und Inhalt der Netzwerkumge-
bung in die Benutzereinstellungen einbezie-
hen als auch Startmenii und Programmgrup-
pen in Benutzereinstellungen einbeziehen an.
Nun erscheint ein Dialog. Die Anderungen
werden erst nach dem Neustart des Compu-
ters wirksam. Deswegen fragt Sie Windows
auch: Soll der Comuter neu gestartet werden.
Wir beantworten diese Frage mit Ja. Nach-
dem Windows 95 wieder hochgefahren ist,
werden Sie nach einen Benutzernamen und
einem Kennwort gefragt. Um sicher zu ge-
hen, dal} Sie sich nicht vertippt haben, miis-
sen Sie auch noch eine Kennwortbestitigung
eingeben. Bei der Erstanmeldung werden Sie
gefragt, ob die Konfiguration gespeichert
werden soll, was Sie bejahen miissen, um die-
se Konfiguration spéter wieder aufrufen zu

kénnen.
Bei jedem Start von Windows 95 konnen Sie
nun die verschiedenen Benutzernamen und
Kennwarter eingeben. Wenn Sie nun mit ei-
ner anderen Konfiguration arbeiten wollen,
klicken Sie einfach auf Start Beenden und
Anwendung schliefsen und unter anderem
Namen anmelden. Windows 95 wird nun
nochmals gestartet und Sie erhalten am Be-
ginn das normale Dialogfeld, wo Sie den Be-
nutzernamen und das Kennwort angeben
konnen, mit deren Konfiguration Sie arbeiten

wollen.
MG

Diskettenspeicher verdoppeln

ie konnen das Windows 95 Drive-Space-

Programm auch auf Disketten anwenden.
Legen Sie dazu eine leere Diskette in Ihr
Laufwerk ein und rufen Sie dann im Startmeii
Programme und DriveSpace in der Gruppe
Systemprogramme auf. AnschlieBend wihlen
Sie im aufgegangenen Fenster das Disketten-
laufwerk an. Im Menii Laufwerk miissen Sie
nun auf Komprimieren klicken. Anschlie-
fend sollte ein Dialog mit zwei Kreisdia-
grammen erscheinen, die Thnen eine Vor-
schau iiber den auf dem Laufwerk momentan
verfiigbaren freien Speicherund auf den frei-
en Speicher nach der Komprimierungermog-
lichen. Klicken Sie auf OK. Nun erscheint
eine Warnung, falls keine Dateien auf der
Diskette sind. Klicken Sie auf Komprimieren

starten, ansonsten wihlen Sie Dateien sichern
aus. Nun wird ihnen die Frage gestellt, ob
Windows 95 in einen anderen Modus versetzt
werden soll. Klicken Sie auf Ja. Nach dem
Windows 95 die Komprimierung beendet hat,
wechselt es wieder in den Standardmodus zu-
riick. Jetzt bleibt nur noch zu wiinschen, daf3
Windows95-DriveSpace besser funktioniert
als das DriveSpace-Programm von DOS.
Beachten Sie bei der Verdoppelung von Dis-
ketten, daB} diese auf anderen PCs wo Drive-
Space von WINOS nicht aktiviert ist nicht ge-
lesen werden konnen.

MG

Objekt so loschen, daB es nicht
wiederhergestellt werden kann

ie verschieben einfach ein Objekt in den
Papierkorb (linke Maustaste), doch bevor
Sie es iiber dem Papierkorb loslassen, driik-
ken Sie die SHIFT-Taste. Das Objekt wird
nun geloscht und kann nicht mehr hergestellt
werden. Die Tastenkombination zum L&-

schen eines Objektes ist iibrigens:  Shift +
Entfernen.
MG
Den Desktop nach Thren

Wiinschen erweitern

rogramme (Laufwerke etc.), die Sie oft
benétigen, konnen Sie einfach auf dem
Desktop ablegen. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Symbol und wihlen Ver-
kniipfung erstellen. Die Verkniipfung kénnen
Sie dann mit der linken Maustaste beliebig

am Desktop verschieben.
MG

DOSKEY auch fiir Windows95
aktivieren

ie wollen Doskey auch fiir die Win-
dows95 Eingabeaufforderung aktiviert
haben. Nichts leichter als das. Klicken Sie
einfach mit der rechten Maustaste auf den
Startknopf. Wihlen Sie nun im Kontextmenii
offnen. Es geht ein neues Fenster auf, worin
sich das Icon Programme befindet. Klicken
Sie doppelt darauf. Nun suchen Sie das Icon
der MS-Dos Eingabeaufforderung. Klicken
Sie es mit der rechten Maustaste an und wih-
len Sie im Kontextmenii Eigenschaften. An-
schlieffend wihlen Sie im aufgehenden Fen-
ster Programm aus und fiigen in der Stapel-
verarbeitungsdatei DOSKEY hinzu. Klicken

Sie nun auf OK.
MG

Automatisch mit dem Bootmenii
starten

Windows 95 hat ein verstecktes Bootme-

nii! Wenn Sie gleich nach dem Start -
wenn die Meldung “Windows95 wird gestar-
tet” erscheint - auf die F8 Taste klicken, er-
halten Sie ein Bootmeii mit 7 Meniipunkten.
Wenn lhnen diese Moglichkeit nicht gefillt,
gibt es zwei Auswege:
Sie suchen auf der PCC CD 32 nach dem Pro-
gramm BOOTMNG.EXE und installieren es.
Bei jedem Start wird automatisch das Win-
dows95 Bootmenii aufgerufen. Die zweite
Moglichkeit besteht darin, dal Sie im
Stammverzeichnis Threr Festplatte den Be-
fehl ATTRIB -H -R -S MSDOS.SYS anwen-

den. Danach kann die versteckte Datei
MSDOS.SYS geladen und bearbeitet werden.
Falls noch nicht vorhanden, fiigen Sie nun
folgende Zeilen ein:
BootGUI =1
BootMenu = 1
Boot MenuDefault = 1
BootMenuDelay = 20
BootGUI sorgt dafiir, dal Windows95 auto-
matisch startet. BootMenu startet, wie der
Name schon sagt, das Boot Menii. BootMe-
nuDefault legt fest, welcher Meniipunkt aus-
gefiihrt wird, falls Sie sich innerhalb der vor-
gegebenen Zeit, in unserem Fall 20 Sekun-
den, fiir keinen Meniipunkt entscheiden kon-
nen. In unserem Fall wird der erste
Meniipunkt (Windows 95 startet normal) aus-
gefiihrt. BootMenuDelay gibt die Zeit vor,
wie lange auf die Auswahl gewartet werden
soll. In unserem Fall wird, wie oben schon
gesagt, nach 20 Sekunden der erste
Meniipunkt ausgefiihrt. Nachdem Sie die Da-
tei ordnungsgemif gespeichert haben stellen
Sie mit dem Befehl ATTRIB +H +R +S
MSDOS.SYS den urspriinglichen Zustand (H
= hidden oder versteckt, R = read only oder
nur lesen, S = Systemdatei) wieder her.

MG

Was machen, wenn Windows
steht

Normalweiser greifen Sie, wenn ein Pro-
gramm steht, zum Reset-Knopf oder
schalten Ihren Computer aus, warten ein paar
Sekunden und schalten in daraufthin wieder
ein.
In Windows95 ist davon abzuraten. Denn je-
desmal, wenn ein Programm den Absturz des
Systemes verursacht und Sie den Resset-
knopf driicken, wird das Programm nicht ord-
nungsgemif geschlossen und das Programm
belastet Thre Systemressourcen. Deshalb gibt
es in Windows 95 die Moglichkeit, mit der
Tastenkombination STRG+ALT+ENTF,
welche unter DOS fiir den Warmstart verant-
wortlich war, den Task zu beenden und da-
nach ganz normal weiter zu arbeiten.
Die Abbildung zeigt den Dialog, den Sie,
nachdem Sie die Tastenkombination ge-
driickt haben, sehen kénnen. Wihlen Sie das
Programm aus und klicken anschlieBend auf
die Taste TASK BEENDEN.

MG

Rechnet Thr Pentium wirklich
richtig

ie wollen iiberpriifen, ob ihr Pentium

wirklich richtig rechnet? Windows95 bie-
tet Thnen die Moglichkeit dazu. Klicken Sie
auf das Icon Arbeitsplatz und zwar mit der
rechten Maustaste. Im danach erscheinenden
Kontextmenii wihlen Sie Eigenschaften aus.
Ein neues Fenster geht auf. Wihlen Sie oben
den Geritemanager aus. Anschliefend klik-
ken Sie auf die Option Modelle nach An-
schluB zeigen. Danach sehen Sie die Gerite-
liste. Suchen Sie nach dem Eintrag Numeri-
scher Coprozessor und klicken ihn doppelt
an. Es wird ein neues Fenster gedffnet. Wih-
len Sie oben Einstellungen aus. Im Feld Dia-
gnose teilt Thnen Windows 95 nun die Proble-
me, welche mit ihrem Pentium auftreten kon-
nen mit.
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Nun habe Sie die Wahl, den Mathe-Anteil ih-
res Prozessor abzustellen. Thre Programme
laufen wie bisher, Sie miissen aber auf den
Geschwindigkeitsvorteil des Mathe-Prozes-
sors verzichten.

MG

Objekte schnell iiber die
Taskleiste austauschen

ie haben zwei von einander unabhingige
Anwendungen gedffnet und eine der bei-
den erscheint minimiert auf der Taskleiste.
Nun konnen Sie zwischen diesen beiden An-
wendungen Objekte austauschen:
Markieren Sie das Objekt in der komplett ge-
offneten Quellanweisung. Ziehen Sie das Ob-
jekt nun tiber den Bereich, den die zweite An-
wendung auf der Task-Leiste einnimmt, je-
doch diirfen Sie das Objekt noch nicht loslas-
sen. Die zweite Anwendung 6ffnet sich, zie-
hen Sie das Objekt in das Fenster und lassen
es dort dann los.
MG

Drag oder Drop

Wolien Sie eine Datei bloB verschieben
oder wollen Sie die Datei kopieren?
Wenn Sie die Datei kopieren, miissen Sie das
Symbol auf ein anderes Laufwerk ziehen, da-
mit Sie die Datei auf beiden Speichermedien
nutzen koénnen. Innerhalb eines Laufwerkes
wird nur verschoben.
Doch Sie haben die Moglichkeit dies zu um-
gehen: Wenn Sie verschieben mochten, hal-
ten Sie einfach die Umschalte-Taste fest.
Zum Kopieren halten Sie wihrend des Vor-
gamgs die STRG-Taste fest. Die zweite und
noch einfachere Methode erfolgt durch das
Ziehen mit gedriickter rechter Maustaste. Die
Datei wird jetzt nur kopiert.

MG

0S/2-CONFIG.SYS Optimierung

ollten Sie, wovon wir auf bis sehr wenige
Ausnahmen dringend abraten, aus-
schlieBlich mit dem FAT-Dateisystem arbei-
ten, bendtigen Sie keine HPFS-Unterstiitzung
und kénnen vor die Zeile
» IFS=LWNOS2\HPFS.IFS /CACHE.....
ein REM setzen. Das spart durchschnittlich
489 KB RAM-Speicher. Denn neben dem
HPFS-Treiber wird natiirlich auch ein HPFS-
Cache eingerichtet, und so summiert sich der
RAM-Speicherbedarf.
Wenn Sie fast ausschlieBlich mit dem HPFS-
Dateisystem arbeiten, sollten Sie den FAT-
Cache deaktivieren. Setzen Sie ein REM vor
diese Zeile:
» DISKCACHE=D,LW,....

Schauen Sie auch Thre PATH, DPATH, LIB-
PATH und HELP nach fossilen Eintrigen
von nicht mehr vorhandenen Programmen
durch, die Sie mit ruhigem Gewissen entfer-
nen konnen. Eines ist aber immer wichtig:
Sicherungskopie ihrer CONFIG.SYS sollten
Sie immer vorher erstellen.

Verwenden Sie OS/2 auf einem PC, der kei-
nen Micro-Channel besitzt, (sind sehr selten)
erfiillt auch der Treiber nicht seinen Zweck,
setzen Sie daher auch ein REM vor folgende
Zeile:

» DEVICE=IBM2FLPY.SYS

Nicht vollstindig deaktivieren, aber an Thren

Drucker konnen Sie die PuffergroBen fiir die

Paralellschnittstellen (LPT1-3). Der Syntax

fiir das entsprechende Statement lautet:

» PRINTMONBUFFSIZE=Puffergrofie
LPT1,Puffergrofe LPT2,PuffergriBe
LPT3

Sollten Sie nur an der LPT1 einen Drucker
angeschlossen haben, so ersetzen Sie die
Werte fiir LPT2-3 durch eine 0. Je nach ver-
wendeten Drucker ist es sinnvoll, die Puffer-
groBe fiir die entsprechende Schnittstelle auf
bis zu 2.048 zu erhohen.

i

Swap-Datei verkleinern

Wenn Sie die maximale GriBe einer tem-
poriren Auslagerungsdatei reduzieren
mdochten, sollten Sie folgenden Eintrag im
Abschnitt [386Enh] der SYSTEM.INI ver-
wenden:

» MinUserDiskSpace=40000

Dieser Eintrag beeinflufit indirekt die Grofie
der Auslagerungsdatei, insofern er minde-
stens 40 MB freien Festplattenspeicher ga-
rantiert. Eine bessere Kontrolle erlaubt aller-
dings eine permanente Swap-Datei mit fester
GroBe. Auch ist der Startvorgang mit einer
permanenten Auslagerungsdatei ein wenig
schneller, da Windows 3.1x die Auslage-
rungsdatei nicht jedesmal frisch anlegen
mul.

if

Ruckelndes DOS

indows frischt DOS-Fenster alle 50

Millisekunden auf. Bei durchlaufen-
den DIR-Listen zum Beispiel, fithrt diese
Frequenz oft zu einem ruckelnden Fenster.
Falls Sie dies stort, wihlen Sie eine kiirzere
Update-Zeit. Der Eintrag in der SY-
STEMLINI im Abschnitt [386Enh] lautet:

» WindowsUpdateTime=20
Damit wird der Update-Intervall alle 20 Mil-
lisekunden durchgefiihrt.

i

Win 95 Programme schneller
starten

rogramme im Windows 95 Startmenii

lassen sich schneller starten, wenn man
vor dem Programmnamen eine Zahl setzt.
Zum Starten mufl man nur noch Strg-Esc ge-
folgt von der Nummer des Programms einge-
ben.
Zum Andern des Namens wechseln Sie in
“Start/Einstellungen/Taskleiste/Programme
im Menii Start/Erweitert” und dndern den Na-
men der Programme, indem Sie ihnen eine
Zahl voranstellen.

i

PCC-Leserangebot

statt 6S 349,-

UBERSETZUNGSSOFTWARE DI

mlmetscher

» Satzanalyse « Wortanalyse + Wortgenerator *

ENGLISCH - DEUTSCH

PC-Dolmetscher

Worterbuch deutsch englisch mit etwa 300.000 Eintrigen
Worterbuch englisch-deutsch mit etwa 280.000 Eintragen
Ubersetzt komplette Windows oder DOS Textdateien
mit Satzanlalyse, Wortanalyse, Wortgenerator.
Beliebig erweiterbar, viele fachspezifische Ubersetzungen
fiir PCC-Magazin Leser

(empf. VK.Preis)

nur oS 299,-

Bestellungen an den PCC-Verlag, Paul-Ernst-Weg 2, A-8430 Leibnitz

MITDENKT !

1043 3urIdsaT-))d
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Corel Draw 6.0 - (2)

Corel 6.0 verfiigt iiber
einige neue, interessante
Features. Doch wie
arbeitet man nun mit dem
Grafikprogramm im
neuen “Windows 95”
Gewand?

Is erstes fillt auf, daB die Symbolleiste
Anunmehr frei konfigurierbar ist. Unter

Extras - Anpassen lassen sich die Me-
niis, Symbolleisten und die Shortcuts frei kon-
figurieren sowie die Optionen fiir Rollups und
Farbpalette einstellen.
Ein Klick mit der rechten Maustaste auf die
Symbolleiste geniigt und schon kann aus den
angebotenen Symbolleisten frei gewihlt wer-
den,

..frei platzierar.

Neu organisiert ist auch die Hilfsmittelpalet-
te. In Corel 5.0 gab es die "Fly-Out-Meniis”.
Wenn man Werkzeugsymbole, die rechts un-
ten einen Pfeil hatten, anklickte und dabei die
linke Maustaste gedriickt hielt, wurde eine
Leiste mit dhnlichen Werkzeug-Icons ausge-
klappt. Das funktioniert zwar auch bei der
Version 6.0, doch komfortabler geht es mit
einem Doppelklick auf eines der Symbole.
Daraufhin erscheint entweder ein Rollup-
Menii, aus dem man sich bequem das ge-
wiinschte Werkzeug auswihlen kann, oder
ein Fenster fiir die Hilfsmittel-Einstellungen.
Die Rollup-Meniis bleiben auf Wunsch dau-
erhaft sichtbar und die verfiighbaren Werkzeu-
ge in Reichweite, wihrend die Hilfsmittel-
Einstellungen, nachdem man die entspre-
chenden Einstellungen vorgenommen hat,
geschlossen werden miissen.

Was bieten nun diese Hilfsmittel-Einstellun-
gen? Mit ihnen konnen die Voreinstellungen
fiir Auswahl, Dimension, Elipse, Gitter, gra-
fischer Text, Kurven (Bezierkurven), Men-
gentext, Messer, Polygon, Radierer, Recht-
eck, Spirale, Verbindung und Zoom/Schwen-
ken konfiguriert werden. Damit kann z.B.
festgelegt werden, ob beim Zeichnen eines
Rechtecks die Ecken im 90°-Winkel oder ab-
gerundet sein sollen. Fiir Ellipse (Kreis, Bo-
gen) konnen der Winkel fiir Start- und End-
punkt festgelegt werden, bei Kreis und Bogen
auflerdem noch, ob diese rechts- oder links-
ldufig gezeichnet werden sollen,

PO [ Coretrw -

Neu sind die Funktionen “Gitter, Spirale und
Polygon”. Mit Gitter kann automatisch ein
Gitter gezeichnet werden, dessen Zeilen- und
Spaltenanzahl vorgegeben werden kann. Lost
man eine so gezeichnete Gruppe auf, erhilt
man lauter gleich grofe Rechtecke. Zwolf
gleich groBe Rechtecke mit weniger als fiinf
Mausklicks zu zeichnen ist nun ein Kinder-
spiel. Mit Spirale kann eine Spirale mit Vor-
gabe der Umdrehungszahl erstellt werden,
Mit Polygon erstellt man ein beliebiges Viel-
eck mit bis zu 500 Ecken bzw. einen Stern.
Das Zeichnen dieser geometrischen Figuren -
in Corel 5.0 noch ein aufwendiges Unterfan-
gen - ist nunmehr fast miihelos moglich.

All diese Figuren sind mit wenigen Mausklik-
ken erstellbar

Das Ebenen-Rollup oder der Ebenenmana-
ger, wie es jetzt heifit, wurde optisch ange-
palit, ansonsten bietet es dieselben Funktio-
nen wie bisher.

Neu ist auch die Moglichkeit, mit Bearbeiten
- Memo - einfiigen... ein Memo in das Bild
einzufiigen. Bei jedem Doppelklick wird der
Memotext dann in einem Fenster angezeigt.
Damit kann man Anmerkungen fiir sich
selbst oder, wenn die Datei weitergegeben
bzw. im Netzwerk verwendet wird, fiir den
Empfinger einfiigen.

Zum Teil wurde auch die Auswahl iiber Regi-
sterblitter weggelassen. Im Umformen-Rol-
lup findet sich nun ein Verzeichnisbaum, aus
dem heraus die verschiedenen Umformungs-
optionen aktiviert werden konnen. Ange-
nehm ist auch, daf} die verschiedenen Effekte
nicht mehr einzeln aufgerufen werden miis-
sen, sondern ebenfalls in Form eines Ver-
zeichnisbaumes von einem einzigen Rollup
aus aufgerufen werden konnen.

Corel Draw

Das Text-Rollup gibt es nicht mehr, es wurde
durch eine Text-Symbolleiste ersetzt. Das
Bearbeiten von Texten ist dadurch fast schon
so angenehm wie in einer Textverarbeitung.
Neu ist auch die Maglichkeit Text - Korrek-
turlesen. Unter erweiterte Optionen konnen
sogar verschiedene Vorgaben gewihlt wer-

den. Interessanterweise werden jedoch die
Informationen im Regelmanager in Englisch
angezeigt.

Der Eingabeassistent weist ebenfalls noch
dieselben problematischen Korrekturbegriffe
auf wie die Version 5.0. So wird z.B. das
Wort “auf” immer durch “Aufschlag” ersetzt.
Um solche Probleme zu vermeiden, kommt
man nicht umhin, den Eingabeassistenten
selbst zu korrigieren.

Am angenehmsten ist allerdings die Mog-
lichkeit, in Corel 6.0 mehrere Fenster 6ffnen
zu konnen. So mufl man zum Kopieren von
Objekten aus einer anderen Corelzeichnung
das Programm nicht - wie bisher - zweimal
starten. Besonders hilfreich ist es, eine kom-
plexe Zeichnung in einem Fenster in der
Drahtgitteransicht zu bearbeiten und das far-
bige Ergebnis im zweiten Fenster verfolgen
zu konnen.

u LI
mJJextbearbeitung.
| | u

Wer oft komplexe Grafiken erstellen will
und iiber einen ausreichend ausgestatteten
Rechner verfiigt, sollte den Umstieg auf Co-
rel 6 auf jeden Fall in Erwdgung ziehen. Im
Gegensatz zu anderen Programmen bietet die
neue Version wirklich neue Features, die
nicht zuletzt den Zeitaufwand beim Erstellen
von Grafiken erheblich reduzieren kénnen.
Kann man bei Microsofts Office-Anwendun-
gen im Hinblick auf die Neuerungen in den
Windows 95 Versionen noch gut darauf ver-
zichten, so ist Corel 6.0 durchaus ein Anreiz,
auf Windows 95 umzusteigen. Bleibt zu hof-
fen, dafl Corel die derzeit noch vorhandenen
Fehler so rasch wie méglich korrigiert.

So wurden Anfang Juni 1996 allen registrier-
ten Corel-Draw 6 Anwendern eine Update-
Version zugesandt.
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Grundlagen Grafikprogramme

rundsitzlich unterscheidet man zwi-
schen pixelorientierten und vektorori-

entierten Grafikprogrammen:

Pixelorientierte
Grafikprogramme

stellen Zeichnungen als Menge von Bild-
punkten (=Pixel) dar. VergroBert man in ei-
nem derartigen Programm z. B. eine geneigte
Linie, werden auch die einzelnen Pixel mit-
vergréBert, und ein “Stufeneffekt” wird sicht-
bar. Pixelorientierte Programme werden
meist als Malprogramm oder zum Bearbeiten
von Photos verwendet. Da praktisch fiir jeden
Bildpunkt ein Farbwert gespeichert werden
muB, wichst die GroBe der Bilddateien mit
zunehmender Auflosung und Anzahl der ver-
wendeten Farben. Deshalb verwenden auch
alle gingigen Pixelformate eine Datenkom-
primierung.

Beispiele: Paintbrush, Koala Painter, Corel-
Photo-Paint.. usw.

Bekannte Pixelformate: PCX, BMP, TIF,
PCD, GIF... usw.

Paintbrush, Windows Beigabe, typische Pixel-Ori-
entierte Anwendung

Vektororientierte
Grafikprogramme

Zeichnungen von vektororientierten Grafik-
programmen bestehen aus einzelnen Elemen-
ten (Strecke, Polygon, Kreis, Kurve, ... usw.).
Eine Strecke wird z. B. nur durch ihre End-
punkte charakterisiert. Den Endpunkten wer-
den wiederum Koordinaten zugeordnet. Ko-
ordinaten bestehen bei 2D-Programmen aus
zwei Zahlen (waagrechte und senkrechte Ent-
fernung von einem Nullpunkt). Diese beiden
Zahlenwerte werden beim Arbeiten stindig
angezeigt und verindern sich praktisch bei je-
der Mausbewegung. Da beim Vergofiern ei-
ner Strecke praktisch nur eine Vektormulti-
plikation stattfindet, kommt es auch zu kei-
nem “Stufeneffekt”.

Vektororientierte Grafikprogramme werden
vor allem fiir technische Zeichnungen ver-
wendet. Ein Hilfsmittel wie den “Radiergum-
mi” von pixelorientierten Zeichenprogram-
men werden Sie aber vergeblich suchen, da
immer nur ganze Elemente geldscht werden
konnen. Die Daten einer Zeichnung kénnen
einfach als Text abgespeichert werden, der
die einzelnen Elemente beschreibt.

Beispiele: Corel Draw, Designer, AutoCAD,
Autosketch usw.

Bekannte Vektorformate: CDR, CMX, DXF,
HPL, EPS.... usw.

CAD

ist die Abkiirzung fiir “Computer Aided De-
sign” oder auch fiir “Computer Aided Draf-
ting”, was soviel wie “computerunterstiitztes
Konstruieren” bedeutet. CAD-Programme
sind vektororientiert und werden vor allem
fiir technische Zeichnungen (Baupline, elek-
tronische Schaltpline, Werkzeichnungen, ..

usw.) eingesetzt. Den meisten CAD-Pro-

grammen sind folgende Eigenheiten gemein-

sam:

Punkte werden durch KOORDINATEN an-

gegeben. Die gebriuchlichsten Arten sind:

absolute Koordinaten (waagrechte und senk-
rechte Entfernung vom Nullpunkt), relative

Koordinaten (waagrechte und senkrechte

Entfernung vom letzten Punkt) und Polarko-

ordinaten (Linge der direkten Verbindungs-

strecke und Winkel der Verbindungsstrecke).

Die Koordinaten tibernehmen bei CAD-Pro-

grammen praktisch die Funktion der Millime-

ter- und der Winkelskala von konventionel-
len Zeichengeriten.

» Um die Ubersicht zu bewahren, werden
verschiedene Zeichenschritte (z.B.: Anga-
be, BemaBung, Losung) in unterschiedli-
chen ZEICHENEBENEN (=LAYER)
angelegt. Die Ebenen kann man am besten
mit einem Stapel von durchsichtigen Foli-
en vergleichen. Sie konnen bei Bedarf
weggeschaltet (=Herausziehen einer Folie
aus dem Stapel) oder aktiv gemacht werden
(als oberste Folie verwendet werden).
CAD-Programme  ermdglichen  einen
PUNKTFANG. Die einfachste Art des
Punktfanges erfolgt durch einen RASTER.
Bei einem aktivierten Fangraster kénnen
gezeichnete Punkte nur mehr auf einem
Rasterpunkt liegen. AuBlerdem gibt es
meist Funktionen zum Fangen von End-
punkten, Schnittpunkten, Kreiszentren, ..
etc.

» Durch ABBILDUNGSFUNKTIONEN
konnen die einzelnen Elemente einer
Zeichnung z. B. vervielfiltigt, gedreht, ge-
spiegelt, skaliert werden.

» Natiirlich ist mit guten CAD-Programmen
auch eine BEMASSUNG von Zeichnun-
gen, das Einfiigen von fertigen SYMBO-
LEN und die Ausgabe einer Stiickliste der
verwendeten Symbolen méglich.

SIWA

CAD-Software flr den
Heimanwender

Buroplaner

(aus Data Beckers "Goldener Serie”)

Systemvoraussetzungen
PC 486 oder hoher,
mindestens 4 MB RAM
VGA-Grafik
CD-ROM-Laufwerk
Windows (ab 3.1)

Die Installation
Das Installationsprogramm stellt drei Mog-
lichkeiten zur Auswahl: Die Normalinstallati-
on beansprucht ca. 7 MB Festplattenspeicher.
Die CD wird danach nur noch zum Abspielen
der Videos mit Entspannungsiibungen ge-
braucht. Wiihrend die vollstindige Installati-

on 38 MB Festplattenspeicher benotigt, be-
gniigt sich die Minimalinstallation mit 2 MB
Platzbedarf auf der Festplatte. Dafiir sollte
man bei der Minimalinstallation iiber ein
schnelles CD-ROM-Laufwerk verfiigen.

Das Handbuch
Das Handbuch entschuldigt sich schon beim
Aufschlagen fiir seine “diinnes Aussehen”.
Wie auch bei anderen Biichern der “Golde-
nen Serie” befindet sich schon am Umschlag
ein Hinweis darauf, daB Data Becker keine
Mogelpackungen braucht. Interessanterweise
sind die Installationshinweise am Ende des
Handbuches. Vielleicht will man dadurch
auch notorische Nichtleser wenigsten zum
Durchbliittern des Biichleins zwingen. Beim
Suchen nach Installationshinweisen stoft
man zuerst auf den Praxisteil, auf niitzliche
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Tastenkombinationen und auf Problemld-
sungstips. Danach tut sich eine wahre Fund-
grube fiir den Hobby-Innenarchiteken auf:
Neben Hinweisen zur Ergonomie im Biiro, zu
Biiroraumtypen, zur Arbeitsplatzgestaltung
und zum Gesundheitsschutz findet man auch
Tips fiir die Farbgestaltung, fiir die Beleuch-
tung und die 10 goldenen Biirogymnastikre-
geln”.

Eindriicke beim Arbeiten
Nach dem Starten des Biiroplaners findet
man sich relativ schnell mit der Benutzung
zurecht. Stdrend ist nur der Umstand, daf3 nir-
gends eine Bezeichnung der einzelnen Icons
sichtbar wird. Dafiir entschidigt eine sehr
ausfiihrliche Hilfefunktion. Das Zeichnen
von Mauern ist iiber einen eingeschalteten
Punktfangraster auch fiir Laien einfach. Auch
die Auswahl von Mauerelementen (schrige,
runde Mauern, Mauern mit Ausnehmungen)
14Bt keine Wiinsche offen. Uber relative Ko-
ordinaten gibt es fiir Fortgeschrittene die
Moglichkeit, nicht in den Raster passende
MaBe einzugeben. Wihrend sich das Ein-
zeichnen der Fenster problemlos gestaltet, ist
das Einbauen der Tiiren gewthnungsbediirf-
tig. Je nach Abfolge der Mausklicks 6ffnet
sich die Tiir nach links oder rechts, nach in-
nen oder auflen. Zur Wahrung einer besseren
Ubersicht ist die Verwendung von Ebenen
moglich. Die Konstruktionsschritte konnen
auBerdem einzeln riickgingig gemacht wer-
den. Besonders interessant ist die Funktion
"Riume vermessen” im EXTRAS-Menii. Die
Auswertung enthilt nicht nur Grundfliche,
Wandlinge und Wandfliche, sondern sogar
den Tapetenbedarf in Rollen. Nach dem
Zeichnen des Grundrisses kann endlich ein-
gerichtet werden. Dafiir steht eine Vielzahl
ansprechender, teilweise farbiger Symbole
zur Verfiigung. Auch das Verschieben, Ska-
lieren und Verdrehen der Symbole ist sehr
einfach moglich. Sidmtliche Einrichtungs-
symbole werden auflerdem in einer Einrich-
tungsliste abgelegt, die jederzeit abgerufen
werden kann. Leider enthilt der Biiroplaner
auch eine bose Uberraschung: Bei meinem
Test gab es lediglich Probleme beim Bema-
Ben vertikaler Linien. Das Programm zeigte
am Bildschirm zwar korrekte Werte an, der
Ausdruck enthielt aber vertikal gespiegelte
MaBzahlen. So entstand bei unserem Probe-
ausdruck aus einer Fensterbreite von 1.25
Meter eine Breite von 52.1 Meter!
Gesamturteil

Das Preis-Leistungsverhiltnis ist aulleror-
dentlich giinstig. Professionelle Anwender
werden aber vermutlich andere Produkte vor-

ziehen. Fiir Hobbyanwender und Aus-
bildungszwecke sehr geeignet!
Biiroplaner
Data Becker
| 3-8158-6152-7

| 65 265,-

im Software- und
Buchhandel

Wohnungsplaner

(aus Data Beckers “Goldener Serie™)

Systemvoraussetzunge
PC 486 oder hiher,
mindestens 4 MB RAM
VGA-Grafik
CD-ROM-Laufwerk
Windows (ab 3.1)

Die Installation
Die vollstindige Installation des Wohnungs-
planers erfordert ca. 14 MB Festplattenspei-
cher, das Installationsprogramm erlaubt aber
auch eine Minimalinstallation, bei der nur ei-
nige Starterprogramme und Systemdateien
kopiert werden (ca. 1 MB Festplattenspei-
cher).
Das Handbuch
Das Handbuch ist um 20 Seiten diinner als
das Handbuch des Biiroplaners. Das ist dar-
auf zuriickzufiihren, daB die "Tips zur Innen-
ausstattung” nicht so umfangreich sind wie
beim Biiroplaner.
Eindriicke beim Arbeiten
Beim ersten Starten fillt sofort auf, da der
Wohnungsplaner ein “eineiiger Zwilling” der
Biiroplaners sein muf. Nicht nur die Benut-
zeroberfliche des Wohnungsplaners, auch
die Funktionen sind fast identisch wie beim
Biiroplaner, nennenswerte Unterschiede gibt
es lediglich bei der Zusammensetzung der
Einrichtungssymbole. Leider macht die Ahn-
lichkeit der beiden Programme nicht einmal
bei den Fehlfunktionen halt. So gelang es mir
auch beim Wohnungsplaner-Test auf Anhieb,
gespiegelte, vertikale Maf3zahlen auszudruk-
ken.
Gesamturteil
Sehr giinstiges Preis-Leistungsverhéltnis; fiir
Hobbyanwender und den Ausbildungsbe-
reich geeignet.

Progmnunuame . Wohnungsplaner
Herausgeber: | Data Becker
ISBN: | 3-8158-6144-6
‘empf. VK-Preis: | S 265-
. , im Software- und
E%%:wgs?uel!m-::_ | Buchhandel

Wegbeschreibungs-
druckerei

(aus Data Beckers "Goldener Serie™)

et \‘\‘)E“ &
gintath P20

Systemvoraussetzungen
ab PC 486 DX 33,
mindestens 4 MB RAM,
mindestens 6 MB freier Festplattenspeicher
VGA-Grafik mit 256 Farben
CD-ROM-Laufwerk
Windows (ab 3.1)

Die Installation
Zur Installation sind ca. 6 MB Festplatten-
speicher erforderlich. Es ist aber auch mog-
lich die Wegbeschreibungsdruckerei von der
CD zu starten.

Das Handbuch
ist Gibersichtlich gestaltet. Da das Programm
aber iiber keine besonders anspruchsvolle
Funktionen verfiigt, kénnen fortgeschrittene
Computerbenutzer auch auf die Lektiire ver-
zichten.

s
pCC- Ve\‘&g

\W

Elsenbahni‘i%erifl

LKH Wagna

piejields BumydKy 29 g

Eindriicke beim Arbeiten:
Das Benutzen der Wegbenutzungsdruckerei
ist tatsichlich kinderleicht. Um den Beweis
dafiir zu erhalten setzte ich einfach meinen
siebenjidhrigen Sohn vor den Computer und
lieB} ihn einen ersten Test machen. Das Ergeb-
nis war fiir mich verbliiffend: Innerhalb kiir-
zester Zeit verschob er mit der Maus Stralen-
stiicksymbole, baute Kreuzungen ein und il-
lustrierte das Ganze mit Gebiuden. Uber den
Ausdruck freute er sich dann riesig.
Nachdem der erste Hirtetest bestanden war,
setzte ich mich an den PC. Erfreut war ich
iiber die Quick-Info, die beim Stellen des
Mauszeigers auf die einzelnen Icons er-
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schien. Um jenen eine Hilfe geben zu kénnen,
die den PCC-Verlag suchen, probierte ich
gleich eine Wegskizze zu erstellen (siehe Ab-
bildung!). Die Darstellung entsprach aber lei-
der nicht meinen Vorstellungen, da ich mir
noch viel mehr Symbole gewiinscht hitte.
Besonders vermifite ich Kurveniiberginge
von 45°-Stralenstiicken auf vertikale oder
horizontale Stiicke. Auch durch Drehungen
konnte ich dieses Problem nur teilweise um-
gehen, da nur 90°-Drehungen méglich sind.
Dafiir entschiddigte mich dann jedoch die
Qualitit des Ausdrucks.
Gesamturteil

Die Wegbeschreibungsdruckerei kann Benut-
zern empfohlen werden, die sich nicht mit
Grafik-Sauriern wie COREL-Draw herum-
schlagen wollen und trotzdem ihrem Compu-
ter schnell eine ansprechende Wegskizze
entlocken wollen.

Wegbeschreibungs -
druckerei

Data Becker

3-8158-6198-5

68 265,

im Software- und
Buchhandel

Drafix Windows
CAD 2.1

Systemvoraussetzungen

PC 80286 oder hoher
2 MB RAM
VGA-Grafik,
CD-ROM-Laufwerk
Windows ab Version 3.0

Die Installation
bereitete keinerlei Schwierigkeiten. Drafix-
Windows-CAD zeigt sich auch nicht als
Platzverschwender - nur ca. 4 MB Festplat-
tenspeicher wurden verbraucht.

Das Handbuch
liegt in zweifacher Ausfiihrung vor. Wihrend
das gedruckte Handbuch nur in einer Quick-
start-Version (128 Seiten) vorliegt, befindet
sich das Original-Handbuch in elektronischer
Form auf CD-ROM und kann durch den mit-

gelieferten Adobe-Acrobat-Reader abgerufen
werden. Diese Zweiteilung hat den Vorteil,
daBl man sich einerseits sehr schnell mit dem
gedruckten Handbuch eine Ubersicht ver-
schaffen und ins Programm einarbeiten kann.
Andererseits stellt bei kniffligen Problemen
die Suchfunktion des Online-Handbuches
eine wertvolle Hilfe dar.

Eindriicke beim Arbeiten
Die Benutzeroberfliche ist iibersichtlich ge-
ordnet und erinnert im Erscheinungsbild an
Corel-Draw. Links befindet sich ein Werk-
zeugkasten mit 16 Buttons, die die am héu-
figst gebrauchten Funktionen beinhalten. Die
links oberste Schaltfliche reprisentiert das
Markieren-Werkzeug. Elemente einer Zeich-
nung lassen sich damit einzeln markieren.
Markierte Elemente sind dhnlich wie bei Co-
rel-Draw von acht kleinen Quadraten umge-
ben, mit deren Hilfe ein stufenloses Skalieren
moglich ist. Der wahre Funktionsumfang von
Drafix-Windows-CAD wird aber erst bei ldn-
gerem Driicken auf die Buttons des Werk-
zeugkastens sichtbar: Fast mit jeder Schalt-
flache konnen Flyout-Meniis aktiviert wer-
den, die sich wiederum aus zahlreichen But-
tons zusammensetzen. Leider wird nur bei
aktivierten Buttons in der Statuszeile ein Hil-
fetext angezeigt, diese Einschrankung wirkt
sich aber positiv auf die Rechengeschwindig-
keit aus.
Beim praktischen Arbeiten mit Drafix-Win-
dows-CAD stieBen wir auf keine nennens-
werten Schwierigkeiten. Als Testzeichnun-
gen erstellten wir eine Windrose, eine Faden-
grafik und einen Einrichtungsplan. Etwas un-
angenehm erschien uns lediglich der Schnitt-
punktfang, bei dem z. B. zwei sich schneiden-
de Geraden gesondert angeklickt werden
miissen, um den Schnittpunkt zu bestimmen.
Auch die Testausdrucke wiesen eine ausge-
zeichnete Qualitdt auf.

Gesamturteil

Drafix-Windows-CAD 2.1 ist fiir 2D-CAD-
Anwendungen sehr geeignet. Positiv sind die
geringen Systemanforderungen, die hohe
Verarbeitungsgeschwindigkeit und die Auto-
cad-DXF-Imort- und Export-Funktion zu er-
wihnen.

. Drafix-Windows-CAD
2.1

TEWI

3-89362-542-9

0S 835,

im Softwarehandel
oder SAD in Gaishorn
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3D-WohnDesigner

Workstation-Power auf [hr

it F

Systemvoraussetzungen
PC mit Pentium-Prozessor
mindestens 8 MB RAM (besser 16 MB),
Windows 95 (ab Windows 3.11), SVGA

Die Installation
Die maximale Installation verschlingt 96 MB
Festplattenspeicher (man braucht dafiir die
CD nicht mehr einlegen)., wihrend die nor-
male Installation sich mit ca. 54 MB begniigt.
Die Minimalinstallation erfordert nur 2 MB
Platz auf der Festplatte, ergibt aber auch die
geringste  Arbeitsgeschwindigkeit da alle
Symbole und Befehle von der CD geladen
werden miissen.
Das Handbuch

fiihrt an Hand eines Beispiels schrittweise in
die Bedienung des Programms ein. Auf ins-
gesamt 224 Seiten sind alle wichtigen Funk-
tionen mit sehr vielen Illustrationen versehen,
die wiederum dazu verleiten, gleich
draufloszuklicken.

Eindriicke beim Arbeiten
Nach dem Starten des 3D-Wohn-Designers
versuchte ich zuerst einmal, einige der zahl-
reichen fertigen Projekte zu laden. Nach einer
kurzen Eingewohnungsphase konnte ich
mich bereits durch die virtuellen Ridume be-
wegen und die kiinstliche Umgebung erfor-
schen. Seltsame Perspektiven (Rdume von
unten) und Wanderung durch Mauern erin-
nerten mich trotz toller Grafiken aber schnell
wieder daran, nur an einem Rechner zu sit-
zen.

12420m
- -
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Beim Erstellen eigener Riu-
me wurde es dann erst rich-
tig interessant. Zuerst zeich-
nete ich mit einigen Maus-
klicks die AuBlen- und die
Innenmauern im Grundrif3
ein. Schnell kamen noch ei-
nige Fenster und Tiiren
dazu. Nach einem Klick auf
die Einrichtungschaltfliiche
erschien dann eine perspek-
tivische  Abbildung von
oben. Rechts neben dem
Bild befand sich die Mate-
rialleiste, aus der ich so-
gleich ein Tapetenmuster auswihlte und mit
der Maus auf die Winde zog. Nun wiihlte ich
noch einige Mobel aus und zog sie in meine
virtuelle Wohnung. Bald begannen sich Bet-
ten und Kiisten libereinander zu stapeln, wiih-
rend andere Mobelstiicke an den seltsamsten
Orten, wie z. B. auf der Mauer oder innerhalb
einer Mauer zu finden waren. Um wieder ei-
nigermaBen Ordnung zu schaffen, mufite ich
mich nun mit den Tiicken der sogenannten

L

Das neue Biiro des PCC-Verlages in 3D-Ansicht

73D-Maus” herumschlagen. Darunter ver-
steht man einen Sechsfach-Pfeil am Bild-
schirm, der durch Ziehen bei gedriickter rech-
ter Maustaste in die Tiefe oder Hiéhe verscho-
ben werden kann. Nach langer Ubungszeit
gelang es mir dann endlich, die Testwohnung
nach meinen Vorstellungen einzurichten. Ob-
wohl die Symbolbibliothek sehr umfangreich
ist (iiber 1000 Einrichtungsgegenstiinde), hiit-
te ich noch mehr bzw. andere selbstdefinierte
Mbobelstiicke bendtigen konnen. Simitliche
Einrichtungsgegenstinde sowie Fenster, Tii-
ren und Winde lassen sich auch in Grofle
(Hohe/Breite/Tiefe) und Farbe indern. Die
Raumhohe wird fix im Konstuktionsmodus
eingestellt und eine BemaBung des Raumes
146t sich sehr einfach im Konstruktionsmodus
erstellen. Beim Andern einer Wand wird die
Bemalung auflerdem automatisch, im richti-
gen Verhiltnis angepalt.

Beim Erstellen des Grundrisses sollte zumin-
dest die GrofBe des Raumes korrekt eingege-
ben werden, da nachtriigliche Anderungen an
den Grundmauern dazu fiihren, da} einzelne
Elemente wie Fenster oder Tiiren automa-
tisch (aus Platzmangel) entfernt werden.

Da selbst bei einem Pentium 100 das Drehen
des Modelles relativ langsam erfolgt, gibt es
auch eine 3D-Ansicht als Drahtmodell, die

eine hohere Drehgeschwindigkeit erméglicht.
Mit Hilfe der Funktion "Wandern”, kann
man sich durch das Haus bewegen, indem
man mit gedriickter Maustaste einem kleinen
Miinnchen die Richtung angegeben wird.
Doch selbst bei einem Pentium 100 mit 32
MB geschieht dies sehr zaghaft. Die vorhan-
dene Bibliothek umfaBt Einrichtungsgegen-
stinde fiir Wohnraum, Diele, Bad, Keller,
Biiro, Kinderzimmer, Kiiche, Schlafzimmer
und Menschen, wobei auch
viele Kleinigkeiten (Blei-
stifte, Gemiise, Lampen,
Geschier etc.) vorhanden
sind. Insgesamt sind 11
Texturen vorhanden, die
zum Einfirben der Winde
und der Einrichtungsge-
genstinde dienen. Textu-
ren konnen auch selbst de-
finiert werden, indem man
BMP-Dateien z.B. mittels
Paintbrush erstellt und hin-
zufiigt.

Gesamturteil
Der 3D-Wohn-Designer ist
eine der wenigen Anwen-
dungen, bei denen man die
Rechenleistung eines Pen-
tium-Prozessors und die
32-BIT-Technologie von
Windows 95 wirklich braucht. Durch dieses
Programm kann sehr anschaulich die Wir-
kung von geplanten Réumen dargestellt wer-
den, fiir professionelle Anwender wire je-
doch eine Einbindung eigener Mdbelbiblio-
theken wiinschenswert. Ingesamt ist der 3D-
Wohndesigner ein fast ausgereiftes 3D-CAD
Programm mit zahlreichen Maoglichkeiten,
die Wohnung, das Biiro oder den Keller am
Bildschirm mit guten visuellen Eindriicken
zu versehen. Mobelstiicke konnen gezielt pla-
ziert und in die Planung eingebunden werden.
Dadurch erhilt man die Moglichkeit, sich das
Ergebnis in Ruhe aus allen moglichen Blick-
richtungen anzusehen.
Positiv zu erwithnen ist auch der Preis von
6S 880,- (empf. VK-Preis)

Programmname: 3D-Wohndesigner
.Heradsgeben. | Data-Becker
IsHN: 3-8158-6961-7
empf, VK-Preis: | oS 88l
4 | im Software- oder
: : Buchhandel
5 o sowie iiber
Bezugsquellen - | Computerhaus
e Leibnitz,

Tel.: 03452-73397

AutoSketch fir
Windows 2.1

Priizisionszeichnen -
so einfach
wie noch nie

AutoSketch

fiir Windows*

Systemvoraussetzungen
PC 80386SX oder héher
(bei 80386-CPUs wird die Verwendung eines
Coprozessors empfohlen)
4 MB RAM
VGA-Grafik,
Windows ab Version 3.1

Die Installation
Autosketch fiir Windows 2.1 kann tiber eine
CD oder iiber 7 Diskettten installiert werden.
Das Programm beansprucht 8,5 MB Festplat-
tenspeicher. Weiter 1,5 MB sollte man fiir die
Clipart-Dateien reservieren. Wihrend der In-
stallation wird die Seriennummer abgefragt.
Leider ist diese nicht besonders gekennzeich-
net. Nachdem unsere Suche sowohl auf den
Disketten, als auch in den Handbiichern er-
folglos war, konnten wir sie durch Auszihlen
der Stellen schlieBlich auf der Verpackung
identifizieren.
Das Handbuch

Autosketch fiir Windows 2.1 wird zusammen
mit 2 Handbiichern ausgeliefert. Im “Erste
Schritte”-Teil wird der Anwender iiber einige
Zeichenbeispiele in die Programmbedienung
eingefiihrt. Die einzelnen Arbeitsanweisun-
gen gehen dabei oft unnétig weit. So kommt
man sich z. B. beim Zeichnen des Grundris-
ses einer Kiiche ziemlich bevormundet vor,
wenn man alles bis zur letzten Koordinate
(noch dazu in Zoll!) vorgegeben erhilt und
alle paar Seiten daran erinnert wird, dal man
die Zeichnung abspeichern soll. Kaum Wiin-
sche offen ldBt hingegen das Benutzerhand-
buch. Die Inhalte sind auf iiber 300 Seiten
iibersichtlich angeordnet und verstindlich
formuliert.

Eindriicke beim Arbeiten
Schon beim Starten von Autosketch fiir Win-
dows 2.1 stellten wir erfreut fest, dafl das La-
den des Programmes wesentlich kiirzer als
bei der Version 2 dauert. Derselbe Eindruck
entstand auch beim praktischen Arbeiten: Be-
sonders deutlich merkt man die Geschwin-
digkeitssteigerung beim Bildschirmneuauf-
bau und bei Abbildungsfunktionen, wie dem
Schieben von Objekten. Keine Unterschiede
im Vergleich zur Vorgingerversion erkennt
man hingegen bei der Programmbedienung.
Die Arbeitsoberfliche hinterlidt einen geord-
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neten Eindruck und die einzelnen Buttons
werden durch Hilfstexte noch aussagekrifti-
ger. Besonders anwenderfreundlich ist der
Punktfang: Uber einfache Schaltflichen ist es
méglich, auch mehrere Fangarten (z.B. End-
punkt und Schnittpunktfang) gleichzeitig zu
aktivieren. Dadurch bleibt beim Zeichnen das
storende Wechseln des Punktfangmodus er-
spart. Nervenschonend ist auch der Schnitt-
punktfang, bei dem ein einmaliges Anklicken
des zu bestimmenden Schnittpunktes geniigt.
Wichtige, immer wieder benétigte Funktio-
nen, wie das “Neuzeichnen” und die Ge-
samtiibersicht, sind auf der Arbeitsoberfliche
stdndig als Symbol prisent. Gut geldst wurde
auch die Funktion “kreisférmig anordnen”.

CAD

Artikelserie fiir AutoCAD-Anwen-
der und solche, die es noch werden
wollen.

Willkommen zu unserer neuen Artikelserie!
Wir haben uns die Aufgabe gestellt, Wissen
und Tips im Bereich CAD zu vermitteln. Die-
se aufbauende Serie richtet sich an alle jene,
die sich privat, als auch beruflich mit dem
computerunterstiitzen ~ Zeichnen/Konstruie-
ren beschdftigen.

Modeme CAD-Programme sind heute mitt-
lerweile schon sehr leistungsfihig geworden,
sowohl im Funktionsumfang als auch in der
gebotenen Funktionalitit - Rendering, Para-
metrisierung, 3D-Modelling,.. sind in aller
Munde. Trotz aller Euphorie seitens der
CAD-Anbieter darf jedoch nicht vergessen
werden, dal (im Normalfall) die Geometrie-
daten erst einmal eingegeben werden miis-
sen. Solide CAD-Kenntnisse sind also trotz
alledem noch gefragt: Editiertechnik/Zeich-
nungsorganisation/ Zeichnungsverwaltung,
und dergleichen...

Dieses Wissen mochten wir in unserer Arti-
kelserie Schritt fiir Schritt vermitteln, da wir
meinen, daf in Punkto Produktivitit des
CAD-Anwenders noch einiges gemacht wer-
den sollte!

Dabei geniigt die Eingabe der gewiinschten
Kopien, der entsprechende Drehwinkel wird
vom Programm ausgerechnet.
Beim Erstellen unserer Testzeichnungen gab
es keinerlei Probleme. Auch der Ausdruck
hatte eine ausgezeichnete Qualitt.
Gesamturteil
Im Gegensatz zu einigen Vorgidngerversio-
nen erweckt AutoSketch fiir Windows 2.1
nicht mehr den Eindruck, nur “Appetit” auf
AutoCAD machen zu wollen. Vor allem be-
sticht das Programm durch seine einfache Be-
dienbarkeit. Leider ist der Preis im Vergleich
zu Konkurrenzprodukten zu hoch.

Aktuel

Weiters werden wir in den néchsten Folgen
eine Frage-Antwort-Rubrik fiir unsere Leser
einrichten, wo nach Méglichkeit, reprisenta-
tive Anwenderprobleme direkt bearbeitet
werden.

Warum AutoCAD?

Leider konnen wir nicht iiber jedes am Markt
verfiigbare CAD-Programm berichten, son-
dern beschriinken uns auf obiges Programm,
das (nicht ohne Grund) das meist verbreitet-
ste Produkt im deutschsprachigen Raum ist.
Die offene Struktur mit den Programmier-
schnittstellen AutoLISP, ADS-C, sowie
Menii-Makros, usw.... sowie die Philosophie
der “Virtual Corporation” (= vom Software-
hersteller geforderte unabhingige Entwick-
ler) und letztlich natiirlich ein leistungsfihi-
ges Programm, haben den Erfolg bewirkt.

Zu guter Letzt mochten wir uns an dieser
Stelle auch noch kurz vorstellen: Unser Team
besteht aus erfahrenen CAD-Konstrukteuren
und Software-Entwicklern. Aus diesem
Grunde wird es uns auch méglich sein, bei
Bedarf begleitende Software zu den jeweili-
gen Artikeln auf der CD mitzugeben - als
weiters Plus fiir den interessierten Leser.

Geplante Themenschwerpunkte

In unseren ersten Artikeln legen wir der
Schwerpunkt auf wichtige grundlegende The-
men der “CAD-Welt” wie z.B.:

AutoSketch fiir
Windows Vers. 2.1

Autodesk

65 1880,-

im guten Software-
handel

1

von Johann Oberdorfer
umj Josef Pichler

Rahmen und MafBstab

Das Thema Festlegen von Zeichnungshaupt-
/Detailmalstab und dem entsprechenden
Blattformat wird hier behandelt.

Layerverwaltung

Unumginglich bei der Organisation der Geo-
metriedaten - wie werden objektorientierte
Zeichnungen sinnvoll

Blockmanagement

Von den AutoCAD-Entwicklern ein “fast”
vergessenes Thema: was ist eigentlich mit
den verschachtelten Blocken, gibt es dabei
Vorteile fiir den Anwender...

Frage -Antwort Rubrik

Wichtig fiir unsere Leser: Sie fragen, wir ant-
worten - gekoppelt mit einer Rubrik “Tips
und Tricks”, die auch wertvolle Hinweise
zum effektiven Arbeiten beinhaltet.

Software

Um diese Serie auch fiir alle PCC-Magazin
Leser interessant zu gestalten, werden wir
uns bemiihen, auch andere CAD-Programme
(Shareware) zusammenzustellen. Zurzeit

sind konkrete Gespriche mit der Fa. Auto-
desk im Gange (Autosketch, AutoCAD LT,
i)

0 Bis zur nichsten Ausgabe: Die Autoren!
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Access - Tabellen im Detalil

Wir haben in der letzten Ausgabe des PCC-Magazin gesehen, wie
wir den Tabellenassistenten von Access einsetzen konnen, um uns
die Grundlage eines Datenbanksystems zu schaffen. Die entstande-
ne Tabelle wollen wir nun die wir nun im Detail untersuchen, denn
Voraussetzung fiir ihre optimale Anpassung an den geplanten Ein-
satzzweck ist die Kenntnis der verschiedenen Arten von Tabellen-
feldern und deren Eigenschaften. Zugleich wird auch klar, wie eine
Tabelle ohne Assistent erstellt werden kann.

Der Tabellenentwurf

Zuniéchst miissen wir die Tabelle im Bearbei-
tungs- beziehungsweise im Entwurfsmodus
offnen. Markieren Sie im Datenbankfenster
die Tabelle (Wenn Sie unserem Beispiel in
der letzten Ausgabe gefolgt sind, so muB sie
“Freunde” heiBen), dann klicken Sie auf die
Schaltfliche “Entwurf’. Die Tabelle er-
scheint dann so, wie sie in der Abbildung zu
sehen ist. Wenn Sie einmal auf die Unterstiit-
zung des Assistenten bei Anlegen einer neuen
Tabelle verzichten kdnnen oder wollen, so
wird Access Ihnen die gleiche Ansicht, je-
doch ohne Eintriige, prasentieren.

Die Anderung von Feldnamen und das Hin-
zufiigen Threr Kommentare bedarf kaum ei-
ner Erklirung, anders die Auswahl, bezie-
hungsweise die Zuweisung des richtigen
Felddatentyps. Wenn Sie in ein Feld der Spal-
te “Felddatentyp” klicken, erscheint rechts im
Feld ein kleiner Knopf, mit dem Sie die Ty-
pliste aufklappen konnen. Hier eine Uber-
sicht der Datentypen:

& Text: Folge beliebiger Zeichen bis zu ei-
ner GroBe von 255 Byte (entspricht 255
Zeichen). Die mogliche GroBe 148t sich in
diesem Rahmen voreinstellen.

@ Memo: Ebenfalls eine beliebige Zeichen-
folge, diesmal bis zu 32000 Byte, die
MindestgréBe ist 512  Byte. Ein
Memofeld ist - zum Unterschied zu einem
Textfeld - dazu gedacht, lingere erkliren-
de Texte aufzunehmen. Sein Inhalt kann
nur angezeigt werden, nicht aber als Fil-
ter- oder Sortierkriterium herangezogen
werden. Der Speicherplatz wird dem
Memofeld nach der GroBe seines Inhalts
zugewiesen, und zwar in Einheiten von
je 512 Byte bis zur MaximalgroBe. Das
heiBt, wenn der Text, den Sie in ein
Memofeld eingeben, 513 Byte grof3 ist, so
beansprucht das Feld bereits 1 KByte.
Setzen Sie daher Memofelder duferst
sparsam ein und iiberlegen Sie, ob Sie
nicht mit den 255 Zeichen eines Textfel-
des das Auslangen finden.

& Zahl: Der Datentyp Zahl ist eigentlich
nur ein Oberbegriff fiir mehrere Typen,
alles numerische Werte in der Grofie von
1-8 Byte. Wir werden sogleich darauf zu-
riickkommen.

& Datum/Zeit: Nimmt Datum und/oder
Uhrzeit auf. Die Grofe ist 8 Byte.

@ Wihrung: Numerische Werte mit dem
jeweiligen Wihrungssymbol (zum Bei-
spiel “6S™), ebenfalls 8 Byte groB.

& Zihler: Laufende Nummer, die von Ac-
cess selbstindig erzeugt wird. Dient zur
eindeutigen Identifizierung des Datensat-
zes. Die Bearbeitung durch den Benutzer
ist nicht moglich. Das Zihlerfeld ist 4
Byte grof3.

@ Ja/Nein: Ein sogenannter Boolscher
Wert. Dient zur Unterscheidung von 2 Al-
ternativen, zum Beispiel ja/nein oder
wahr/falsch. Das Feld ist nur 1 Bit grof.

@ OLE-Objekt: Objekte, die von anderen
Anwendungen erzeugt wurden, zum Bei-
spiel Grafiken, Sound-Dateien, Excel-Ta-
bellen oder andere. GroBen bis zu 1 Gbyte
moglich.

Nun noch zu den numerischen Datentypen:
Wenn Sie als Felddatentyp “Zahl” wihlen, so
finden Sie im unteren Teil der Entwurfsan-
sicht (unter “Feldeigenschaften”) in der er-
sten Zeile die Eigenschaft “Feldgrofe”, mit
dem voreingestellten Wert “Double”. Sie
konnen auch in diesem Feld eine Liste mit
folgenden Werten aufklappen:

@ Byte: Ganze Zahlen von 0 bis 255, Spei-
cherplatzbedarf 1 Byte.

& Integer: Ganze Zahlen von -32768 bis
32767, Platzbedarf 2 Byte.

@ Long Integer: Ganze Zahlen im Bereich
von ca. -2,14 Milliarden bis ca. 2,14 Mil-
liarden, Platzbedarf 4 Byte.

& Single: Dezimalzahlen von ca. 3,4E-38
bis ca. 3,4E38 mit sechsstelliger Genauig-
keit, Platzbedarf ebenfalls 4 Byte.

& Double: Dezimalzahlen im Bereich von
ca. 1,7E-308 bis ca. 1,7E308 mit zehn-
stelliger Genauigkeit, Platzbedarf 8 Byte.

@ T abelle: Freunde
Feldname

Die Schreibweise der Zahlen bei Single und
Double ersetzt die friiher iibliche Art, groBe
Zahlen als Produkt einer kleinen Zahl mit ei-
ner Zehnerpotenz darzustellen; man muB sich
den Wert hinter dem E als die Anzahl der
Stellen vorstellen, um die der Dezimalpunkt
verschoben wird, bei positiven Werten nach
rechts, bei negativen Werten nach links.
1,7E308 ist also eine Zahl, die auch als 17 ge-
folgt von 307 Nullen geschricben werden
konnte, 1,7E-308 ist demnach eine Zahl, die
mit Null beginnt und nach dem Dezimal-
punkt 307 Nullen vor der Ziffernfolge 17 hat.

Aus den groRen Unterschieden beim Platzbe-
darf 1Bt sich leicht erkennen, dal man bei
sorgfiltiger Wahl des numerischen Datentyps
auch eine Menge Speicherplatz sparen kann.

Feldeigenschaften

Der exakten Einstellung der Feldeigenschaf-
ten kommt groBe Bedeutung fiir die Effizienz
der Datenbank zu. Bei manchen ist die Funk-
tion klar, einige andere sollten doch etwas nii-
her betrachtet werden.

Die Eigenschaft “Feldgrofe” wurde schon
angesprochen, sie gibt es aufler bei den er-
wihnten numerischen Datentypen noch bei
Textfeldern. Hier geben Sie die Hochstanzahl
der Zeichen, die fiir das Feld zuldssig sein
sollen, bis zur absoluten Héchstwert von 255
an.

Die Eigenschaft “Format” bestimmt die Ein-
gabe- und Anzeigeform fiir alle Typen, auler
fiir Text- und Memofelder und OLE-Objekte.
Insbesondere fiir Datumsfelder gibt es eine
Fiille von vordefinierten Formaten, die noch
um selbsterstellte erweitert werden kann.

Der Standardwert ist der Feldinhalt, der auto-
matisch eingefiigt wird, wenn keine - oder be-
vor eine - andere Eingabe erfolgt. Er kann bei
allen Datentypen, aufler bei Zihlern,
Memofeldern und OLE-Objekten gesetzt
werden.

Die Giiltigkeitsregel ist die Festlegung des
Wertebereichs, der fiir das betreffende Feld
zugelassen sein soll. Fiir ein Zahlenfeld (Inte-
ger) kénnte sie etwa lauten: “von 8 bis 300"
oder "8 300", fiir ein Textfeld zum Beispiel =

Inane e
HNachname Text
| Name der Ehefrau Text
| Namen der Kindes Text
| Suale Text
.| Stadt Text
| Staat Text
| Postieitzahl Text
__|Lend Text
__| Gebuitsdatum Datum/Zeit
o, S A Juf
Feldeigenschaften i
Format
Beschiiftung Freund-Nr
| ndiziert Ja [Ohne Buplikate]

Ein Feldname karin bis zu B4 Zeichen lang sein, sinschliedlich
eerzeichen. Dricken Sie F1, um Hilfe 2u Feldnamen zu ethalten.

|
=
|
%

Tabellenentwurf
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“Graz” oder “Linz” oder “Wien” (Hier miis-
sen die zuldssigen Eingaben zwischen Anfiih-
rungszeichen gesetzt und der ganze Ausdruck
mit einem Gleichheitszeichen -eingeleitet
werden).

Index auf dem Feld “Nachname”

Eng verkniipft mit der Giiltigkeitsregel ist die
Giiltigkeitsmeldung. Das ist jener Text, der in
der Statuszeile (der untersten Zeile im An-
wendungsfenster) angezeigt wird, wenn eine
ungiiltige Eingabe erfolgt. Beide Eigenschaf-
ten konnen allen Felddatentypen, auler Zih-
ler, Memofeld und OLE-Objekt zugewiesen
werden.

Die Eigenschaft “Eingabe erforderlich” legt
fest, ob in das Feld eine Eingabe erfolgen
muB und ist von der ndchsten Eigenschaft
“Leere Zeichenfolge”, die bestimmt, ob auch
eine leere Zeichenfolge als Eingabe zihlen
soll, streng zu unterscheiden. Als leere Zei-
chenfolge wird auch ein Druck auf die Leer-
taste ausgewertet. Wenn Sie verhindern wol-
len, daff der Benutzer auf die Eingabe vergilit,
andererseits auch dann das Erfassen eines
Datensatzes moglich sein soll, wenn ein Teil
der Informationen (etwa der Vorname) noch
nicht bekannt ist, so kdnnen Sie dies mit der
passenden Einstellung dieser beiden Eigen-
schaften (beide auf “ja”) erreichen. Der Da-
tensatz 1dBt sich dann ohne Eingabe nicht
speichern, diese kann aber auch ein Leerzei-
chen sein. “Eingabe erforderlich” ist eine Ei-
genschaft aller Datentypen auBler Zihlern,
“Leere Zeichenfolge” gilt nur fiir Text- und
Memofelder.

Die letzte Eigenschaft “Indiziert” gilt wieder
fiir alle Typen, auBer fiir Zdhler, Memofelder
und OLE-Objekte. Sie kennt die Einstellun-
gen “Nein”, “Ja, (Duplikate moglich)” und
“Ja, (Ohne Duplikate)”. Einen Index fiir ein
Feld zu erstellen, bedeutet, da3 nach dem ent-
sprechenden Feld schnell sortiert und gefiltert
werden kann, andererseits verlangsamt ein
Index die Datenerfassung, da er nach jedem
Datensatz aktualisiert werden muf3 und
schlieBlich kostet er Speicherplatz. Wir wer-
den uns im nichsten Abschnitt gleich genauer
mit diesen Vorgidngen auseinandersetzen.
Leider ist es auf einfache Art in Access nicht
moglich, in einem Feld die Eingabe von Du-
plikaten auszuschliefen, ohne fiir das Feld ei-
nen Index anzulegen.

Indizes und Primarschliissel

Die Vor- und Nachteile eines Index wurden
soeben angesprochen. Wie aber konnen wir
uns einen Index vorstellen? StandardmiBig
werden alle Eintrige in der Reihenfolge der
Eingabe in einer Tabelle gespeichert. Wenn
wir im Tabellenentwurf {iber die Feldeigen-
schaft “Indiziert” ein Feld als Indexfeld defi-
nieren, so legt Access intern eine weitere Ta-
belle an, die das indizierte Feld und ein zu-
sitzlichen “Schliissel” der zugrundeliegen-
den Tabelle enthilt, wobei die Indextabelle
nach dem indizierten Feld sortiert ist.
“Schliissel” meint ein Feld der Tabelle, das
jeden Datensatz eindeutig kennzeichnet.

Auch auf diesen Begriff kommen wir noch
zuriick. In unserem Beispiel wire natiirlich
das Feld “Freund-Nr.”, das ja vom Tabellen-
assistent als Primérschliissel angelegt wurde,
das Schliisselfeld. Wiirden wir etwa fiir das

Feld “Nachname”, einen Index anlegen, dann
wiirde die dazugehdrige Indextabelle so aus-
sehen, wie in der Grafik zu sehen ist.

Jeder Eintrag in der Tabelle “Freunde” ist
durch den Schliissel “Freund-Nr.” in der In-
dextabelle reprisentiert und die Indextabelle
selbst ist nach dem Feld “Nachname” sortiert.
Jeder Zugriff auf die Tabelle “Freunde” iiber
den Index “Nachname” wird von Access iiber
eben diese Indextabelle durchgefiihrt.
Oberfldchlich betrachtet scheint es umstind-
lich, einen Datensatz auf dem Umweg iiber
die Indextabelle zu lokalisieren und tatséich-
lich wirkt sich der Vorteil des Index erst bei
umfangreichen Datenmengen aus. Aber die
einzige Moglichkeit, aus einer unsortierten
Liste - und die Tabelle “Freunde” ist eine sol-
che - ein Feld, das nicht Primérschliissel ist,
zu lokalisieren ist die sogenannte sequentielle
Suche. Dabei wird, vom ersten Datensatz an,
der Reihe nach das jeweilige Feld jedes Da-
tensatzes mit dem Suchbegriff verglichen, bis
der richtige gefunden ist. Das kann bei gro-
Ben Datenmengen, vor allem wenn der zu su-
chende Datensatz sich unter den letzten be-
findet, eine ganze Weile dauern.

Auf sortierte Listen - wie die Indextabelle -
143t sich eine wesentlich schnellere Suchstra-
tegie anwenden - die bindre Suche. Dabei
wird genau auf die Mitte der Indextabelle zu-
gegriffen und der dort befindliche Datensatz
oder einer der benachbarten Datensiitze, falls
die Anzahl der Eintriige eine gerade Zahl ist,
mit dem Suchbegriff verglichen. Ist dieser
Datensatz vor dem Suchbegriff gereiht, wer-
den alle Datensiitze davor aus der zu untersu-
chenden Menge entfernt, andernfalls alle
nachfolgenden. Dann wird wieder auf die
Mitte des verbliebenen Rests zugegriffen und
der Vorgang wiederholt sich so lange, bis der
mit dem Suchbegriff iibereinstimmende Da-
tensatz lokalisiert ist. Bei einer Menge von
1000 Datensitzen ist das spitestens nach dem
zehnten Zugriff der Fall, wihrend bei der se-
quentiellen Suche méglicherweise mehrere
hundert Zugriffe notig wiren. Uber den
Schliissel kann dann auf den entsprechenden
Datensatz der Haupttabelle direkt zugegriffen
werden.

Durch die Einstellung der Feldeigenschaft
“Indiziert” kann ein Index auf ein einzelnes
Feld gelegt werden. Dariiber hinaus lassen
sich auch Mehrfelderindizes anlegen. Aller-
dings erfordert diese Einstellung eine etwas
kompliziertere Vorgangsweise.

Indextabelle
Nachname

Fr.-Nr.

Adam
Adamek
Ball
Bauer
Gerhard
Kaspar
Koller
Kumpp

N0 WaN

In der Entwurfsansicht der Tabelle ist die In-
dexerstellung iiber die Schaltfliche “Index”
in der Symbolleiste oder den Meniipunkt
“Ansicht/Indizes” moglich. Es erscheint eine
Tabelle mit den Spalten “Indexname”, “Feld-
name” und “Sortierreihenfolge”. Sie werden
feststellen, daf schon einige Eintrige vorhan-
den sind. In jedem Fall ist der Primérschliis-
sel unter dem Indexnamen “PrimaryKey” er-
falt. AuBerdem hat der Tabellenassistent
noch Indizes auf die Felder “Nachname” und
“Postleitzahl” gelegt, deren Indexname mit
dem jeweiligen Feldnamen identisch ist. Um
nun einen Mehrfelderindex zu definieren,
etwa auf die Felder “Nachname” und “Vorna-
me”, tragen Sie in die nichste freie Zeile eine
beliebige Bezeichnung (etwa “Name”) als In-
dexnamen ein. Die zweite Spalte ist als Kom-
binationsfeld ausgelegt, das heif3t, Sie kénnen
den Feldnamen aus einer aufklappbaren Liste
auswihlen. Wihlen Sie “Nachname” und in
der gleichen Spalte der niichsten Zeile “Vor-
name”, lassen Sie aber das dazugehorige Feld
fiir den Indexnamen frei. Access bezieht alle
untereinanderstehenden Feldnamen, die kei-
nen eigenen Indexnamen aufweisen, in den
letzten festgelegten Indexnamen ein.

Fiir jedes Feld laBt sich noch in der dritten
Spalte die Sortierreihenfolge festlegen, wobei
die Voreinstellung “Aufsteigend”, das heilt
von A nach Z, sicher in fast allen Fillen die
richtige Wahl ist. Unter unserem festgelegten
Index “Name” wiirde Access nun alle Daten-
sédtze zuerst nach dem Nachnamen und inner-
halb gleicher Nachnamen nach dem Vorna-
men sortieren. Wenn Sie die erste Zeile eines
Mehrfelderindex markieren, so erscheint un-
ter der Indextabelle ein Eingabefeld fiir die
Indexeigenschaften dhnlich dem der Feldei-
genschaften im Tabellenentwurf.

Die Eigenschaft “Eindeutig” legt fest, ob der
Index Duplikate enthalten darf. “NULL-Wer-
te ignorieren” bestimmt, ob Felder, in die kei-
ne Eingabe getiitigt wurde (nicht zu verwech-
seln mit solchen, die den Zahlenwert “0" ent-
halten), in den Index aufgenommen werden
sollen. Wenn Sie das Ignorieren von NULL-
Werten zulassen, so werden die entsprechen-
den Datensiitze beim Zugriff iiber diesen In-
dex ausgelassen.

Sie konnen natiirlich auch Einzelfeldindizes
in dieser Indexerstellungstabelle festlegen,
denn dies ist der eigentlich vorgesehene Me-
thode zum Setzen von Indizes, wihrend die

Tabelle: Freunde
Fr.-Nr. Nachname /

Kaspar
Kumpp
Ball
Koller
Adamek
Bauer
Adam
Gerhard

@~NOOEWN =

Index auf dem Feld “Nachname”
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Einstellung der Feldeigenschaft “Indiziert”
eine Vereinfachung, allerdings nur fiir Ein-
zelfelder, darstellt.

Ein Sonderfall des Index ist der Primir-
schliissel. Schliisselfelder oder Schliisselkan-
didaten sind, wie schon erwiihnt, jene Felder,
beziehungsweise Spalten der Ta-

belle, die jeden Datensatz eindeutig identifi-
zieren und der Primirschliissel ist jenes Feld,
das schlieBlich als Identifikator ausgewdhlt
wird. Der Primirschliissel darf keine Dupli-
kate zulassen und muB in jedem Datensatz
vorhanden sein. Die entsprechenden Feld-
beziehungsweise Indexeigenschaften stellt

Access ein und liBt keine Anderungen daran
zu. AuBerdem sollte er “minimal”, also so
klein wie moglich sein. Auch ein Primir-
schliissel tiber mehrere Felder ist moglich,
aber angesichts der Forderung nach Minima-
litiit nicht sinnvoll. In unserem Beispiel wire
die Eindeutigkeit, die vom Primirschliissel
gefordert wird, nur durch eine Kombination
von wenigstens 3 Feldern gewihrleistet
(Nachname, Vorname und Geburtsdatum),
wobei man selbst bei dieser Kombination
Duplikate nicht hundertprozentig ausschlie-
Ben kann. Da wir Begriffe, die sich in ande-
ren Anwendungen als Primérschliissel anbie-

ten, wie Kundennummer, Artikelnummer
oder #hnliches, nicht zur Verfiigung haben,
so hat der Tabellenassistent ein zusitzliches
Feld vom Typ “Zihler” dem Datensatz hin-
zugefiigt und dieses als Primirschliissel fest-
gelegt.

Wir haben unsere Tabelle nun im Detail ken-
nengelernt und damit die Voraussetzungen
dafiir, im niichsten Bearbeitungsschritt die
geplante Datenbank zu strukturieren und die
Einstellung der Feldeigenschaften zu opti-
mieren.

SucHeN & FINDEN

Verkaufe Laserdrucker Microwriter von Texas,
300 dpi, 512 KB-RAM, Preis 6S 3.600,-, Hans-Ch.
Waossner, Robert-Hiuser-Str. 18, A-2544 Leobers-
dorf - Siebenhaus

STAR LC24-10, alt aber Eut glinstigst zu | verkau-
fen, Tel.: 03862/57852

Suche Videofilmer die mit dem PC ihre Filme
schneiden bzw. bearbeiten. Anfragen bitte aus dem
Raum Leoben bis Miirzzuschlag unter Tel.:
03862/57852 (abends)

Suche jede Information iiber ACAD-Bau (} (Hefte,
Biicher, Unterlagen) Tel.: 03453-3701

Niitzen Sie die Moglichkeit des
Gratisinserates im PCC-Ma-
gazin. Verwenden Sie die bei-
liegende Karte oder geben Sie
uns Thren Inseratswunsch per
Telefon/Fax durch.

Computerflohmarkt des PCC-Leibnitz

Teile gleich vom PCC-Leibnitz an gekauft. Wie d1e Er- !
fahrung zeigte ist die Nachfrage nach gebrauchten und | |
giinstigen Teilen groBer als das Angebot.

' Jeden Samstag veranstaltet der PCC-Leibnitz, in den
| Riumlichkeiten des Computerhauses Leibnitz, einen
' Computerflohmarkt. Dabei werden gebrauchte PC-Teile

' oder Komplettanlagen zum Verkauf angeboten. Jeder

' kann, gegen 10% Kommissionsgebiihr, seine gebrauch-
| ten PC-Anlagen, Einzelteile zum Verkauf anbieten oder
auf Kommission hinterlegen. Mitunter werden einzelne

Hardware

| Star Laserprinter 8, 1 MB RAM, 8 Seiten/min (neuer Toner) 653.500,-
| Epson Stylus 800+ Tintenstrahldrucker s/w + Handbuch . ..
Citizen Swift 24 Nadeldrucker. .. .............
| IBM 9 Nadeldrucker A3-Format ..............
| 256-Graustufen Handscanner Genius B105. .. ...
| Grafikkarte VesaLocal Bus 1 MB (Trideny/Hercules Stingray) - . . . 0S

Pentium Motherboard 75-100 MHz ohne CPU ohne RAM. . 6S
| 15" SVGA-Monitor Philips 15A integr. Lautsprecher 6 Monate alt. .
1 MB Speichermodule 70/80ns 30pin ..........
Motherboard 486 [SA-Busohne CPU . .. .......
Motherboard 486 ISA + 486 SX 25 Prozessor. . . .
Motherboard 386 5X25 . ... .. ... .. .... ...

externes FAX/Modem 14.400 Baud + Handbuch

| Glas-Bildschirmfilter 14-15" .................
| Motherboard 486 Vesa-Local-/ISA-Bus ........
| Cache Controller ISA-Bus | MBRAM .........
| ISA-Bus HDD/FDD Kontroller + ser. paral. Schnittst. . . . .. 65
Druckerumschaltbox 4 Drucker 1 PC (ohne Kabelnj
| BIG-Tower Gehiiuse mit Netzteil 200 Watt. . .. ..
| PC-Radiokarte inkl. Handbuch und Software . . ..

Software

Metal Marines 3.5, . ... .. il

[ Lamy6CD .. .ooiivivieeeinniaeicnns.
PEnsOuestVES S s o0 0 s

Temnitage Velootty 0. o Lol v
| Shuttle/Dune/Temtun. ... .. ... oo 0

Nachfolgend geben wir Ihnen, wie in jeder Ausgabe
des PCC-Magazines, eine Ubersicht der zum Zeit-
punkt vorhandenen gebrauchten PC-Teile.

The Crescent Hawk s Revenge 525" .. ............... asS  100.-
Wing Commander Academy CD. ..................... 68 300,
651.800,- Bertelsmann I exikonderTiere ... ... ... ... 0. S 500,- |
........ 5S 800, The Gho i Colemmney3 . T s e
........ S 800, SmCiy2000CD. . .. ..l BS U 1
........ aS  400,- Wing Commander P35 o0 0 2l ., 0 08 300, |
600,- BoganUltma VIICD. ... ... .o il o 68 300,-
800,- Privateer Rightrous Fire 35" ., .. ... ... .ot iih. 88 300.-
654.800,- Rebell Assult CD . . ... ... .o iv. i v i 6S  300,-
........ 6S 150.- MusicMakerMagic. . ... ... ... .00 -l ooi. 6S  300,-
........ 68 300.- Indiana Jones and the last crusade 525" . ............... 68 100,
........ 6S 300, Railroad Tycoon/Basketball/Football/Defender of the Crown. ....... 68 200,- |
........ 8S  100,- Gateway 5,257 .. .. L L 6S 100,-
........ 6S  700,- 1000 Windows Programme 2CDs. .. .............00ne 8S  200.-
........ 88 500, INDYCarBED. 0 i o SO |
........ 8S 400,- The PerfectGeneral 85" /i ... 0. il i 08 180 |
........ 08 500.- Oldtimer (Geschichte des Autos)CD . ................. 88 500, |
100.- KHK PC-Kaufmannf. Windows. ... .................. 652.000.-
...... 88 200.- KHK Das Kassenbuch f. Windows . ................... 681.500,-
........ 6S 500, KHK Furo-Profit filr Windows . . ... .....coiiveesn. ... 051,000,
........ oS 500,- KHEK PC-Adressverwaltung. ... .. ...iioiivnn: sonnen 0651.000,-
........ &S 150, Anfragen und Bestellungen an den PCC-Verlag, Paul-Emst-Weg |
........ 6S 150,- 2, A-8430 Leibnitz, Tel.: 03452-73397, Fax: 73497. |
........ 6S 300, Bitte informieren Sie sich ob das Gewiinschte noch vorhanden ist
,,,,,,,, 68 200, da von der Erstellung dieser Liste bis dahin wo Sie sie erhalten
........ 55 500- mindestens zwei Wochen vergehen. {
........ 58 500, Es kommen aber laufend neue Artikel hinzu. !
________ 68 300, Alle Preise inkl. MWSt. zuriigl. Versandspesen.Versand nur per
........ 65 400, Nachnahme.
........ oS  400,- |
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ie gewohnt liegt auch diesem PCC-
WMagazin eine CD mit augewihlter

Software bei. Wir haben darauf ge-
achtet, dafl die von uns zusammengestellt
Software lauffihig und auch, je nach Interes-
sensgebiet, brauchbar ist. Die einzelnen Pro-
gramme befinden sich in unkomprimierter
Form auf der CD. Sind somit in den meisten
Fillen von der CD startbar. Da es einige Pro-
gramme gibt die so programmiert wurden, dal
sie sich nicht von einer CD starten lassen ist

Verzeichnis:
\PCC35\ANTIVIRU\ PAK
AVP262.EXE
Anti-Viral Toolkit Lite Virensuchprg.

FPROT223.EXE
F-PROT Virensuch- u. Virenléschprogramm von
Skulason 6/96

KILBAY.EXE
Entfernt Viren der BYWAY-Sorte
SCANG696.EXE
McAfees SCAN Version 2.2.1.1 in deutsch mit 06-
96 Suchdatei

SCANWI5.EXE
McAfees Virusscan fiir Windows 95 v. 23.05.96
SCAN_MEN.EXE

Meniioberfliche fiir McAfees Virenscanner (DOS)
dt..

CD zum Heft

es notwendig das man sie auf die Festplatte ko-
piert oder installiert. Programme auf jeder CD
haben den Nachteil daf sie, auch wenn man
sie auf die Festplatte kopiert das READ-
ONLY-Attribut gesetzt haben und daher oft
nicht funktionieren. Dazu ist es notwendig,
daf} man einfach, bevor man das Programm
startet, in dem Verzeichnis in dem sich das
Programm auf der Festplatte befindet mit dem
DOS-Befehl “ATTRIB -R” das READ-
ONLY Auttribut entfernt.

s

-

TBAV701D.EXE
Thunderbyte Antivirusprogramm V. 7.01D fiir
DOS + WIN 3.x

TBAVWY5.EXE
Thunderbyte Antivirusprogramm f, WIN95

Verzeichnis:
\PCC35\DOS_ANWE\ PAK

35SECOPY.EXE
Floppybeschleunigungstreiber. Liefit 1,44 MB in
35 sec.

ANCIENTI1.EXE
Selbstablaufende 3D-Animation

CDMANAG.EXE
CD-ROM Manager 1.11. CD-Meniiprogramm
lieit FILES.BBS ein. dt.
CDMENU.EXE

CD-Bedienoberliche f. DOS. LieBt FILES.BBS
ein. dt.

Die Programme auf der CD sind iiber ein
Mentiprogramm, das unter Windows 3.x
oder Windows 95 lduft, startbar bzw. in-
stallierbar. Das Meniiprogramm muf unter
Windows mit PCC35.EXE (aus dem Da-
teimanager/Explorer) gestartet werden.
Selbstverstindlich kénnen Sie auch die
Programme, ohne da3 Sie das Meniipro-
gramm benutzen, verwenden. Zum Bei-
spiel iiber Windows Dateimanager, DOS-
Eingabeaufforderung oder Oberflichen
wie Norton Commander etc.
Beachten Sie, daB sich einige DOS-Pro-
gramme nicht unter Windows starten las-
sen. Dazu ist es notwendig Windows zu
beenden und nur von der DOS-Eingabe-
aufforderung aus zu starten.
Einige Programme haben wiederum solche
Dateinamen, die sich nicht auf eine CD
brennen lassen. Diese Unannehmlichkeit
tibergeht man, in dem man diese Program-
me in komprimierter Form auf die CD
brennt und dann auf die Festplatte ent-
packt.
Wir haben alle Programme auch in kom-
primierter Form auf die CD gepreft und
sind als selbstentkomprimierende EXE-
Dateien vorhanden.
Um das Programm zu entpacken starten
Sie einfach die im Verzeichnis _PAK vor-
handene Datei mit der Erweiterung
“Lwi\Verzeichnis” in das Sie das ge-
wiinschte Programm entpacken wollen.
z.B. das Virensuchprogramm FPROT be-
VefindehriioP AT Ismnrmvaren FORM A1
diesem  Verzeichnis aus rufen  Sie
“FPROT223 CNFPROT” auf,
Beachten Sie, daB einige Programme gewisse
Systemvoraussetzungen haben und daher nur
auf solchen PC Systemen laufen die diese er-
fiillen.
Alle Programme wurden von uns auf deren
Lauffihigkeit gepriift und von allen, zum
Zeitpunkt der CD-Erstellung erhiltichen, Vi-
rensuchprogrammen getestet.

DIMENS.EXE

Selbstablaufende Animation

DISKORG.EXE
DiskOrganizer 2.1. Zum archivieren von Disket-
ten, CDs dt.

EDEN D.EXE
Selbstablaufende DEMO 3D

F_ADRESS.EXE
FAMADRESS Adressverwaltung unter DOS fiir
den privaten Gebrauch dt.

GATEI.EXE
Selbstablaufende DEMO 3D

JETCOMMA.EXE
JET-Commander 2.01. NC-Clone fiir DOS, WIN-
DOWS, WINO95

KLASSARB.EXE

Klassenarbeit 4.1. Verwaltung von Klassenarbei-
ten fiir Lehrer
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RELIGIO.EXE
3D-Animation
STRONKE.EXE
3D-Animation
UNITS1.EXE
3D-Animation

ZACK.EXE
ZACK Adressverwaltung 2.5 dt.

Verzeichnis: \PCC35\DOS SPIEL\

TRACK ATTAK
Adventure Spiel. Eingeschriinkte Version

DIG_DOG.EXE
Verkehrsspiel fiir Kinder, Auto zusammenstellen,
fahren und moglichst auf die Verkehrszeichen ach-
ten

XLEMMING.EXE
Lemminge vor der Selbstvernichtung schiitzen
(Weihnachtsversion)

Verzeichnis:
\PCC35\DOS UTIL\ PAK

AGSI PC.EXE
PC-Testprogramm AGSI 1.1.0 dt.

SCHONER.EXE
Einige Bildschirmschoner fiir Windows.
SNOOP.EXE
SNOOPER 3. Ein weiteres PC-Testprogramm dt.

SPEED3.EXE
Memory- und Video SPEED 3.1 (PC-Leistungs-
test)

VGA_COPY.EXE
VGACOPY 6.22 (Liuft nun auch unter WIN95) dt.

VGA_SHEL.EXE
VGASHELL 1.1. Meniioberfliche unter DOS,
Mausunterstiitzung VGA dt.
WWPACK.EXE
WWPACK 3.04. Komprimiert EXE-Dateien (blei-
ben lauffihig) dt.

Verzeichnis:
\PCC35\WIN_ANWE\ PAK

CRACK25.EXE
Crack f, Windows 2.5. Meniierstellung fiir CD-
ROM Produktionen. Mit dem auch daB Meniirpo-
gramm dieser CD erstellt wurde.
GARTENPL.EXE
Testversion des Gartenplaners v. Data-Becker. Mit
Wachstumssimulation wie z.B. Ihr Garten in 10
Jahren aussieht. eingeschr, Testversion.
JUKEBOX.EXE
Multimedia Jukebox. Spielt AVI, MOV, WAV
Musik- Animationsdateien ab.
NEODRAW.EXE
Neues vektororientiertes Zeichenprogramm (dhn-
lich CorelDraw) von Neosoft engl.
OMENU4.EXE
Meniioberfliche mit PaBwortfunktion uvm. fiir
Windows. Nachfolger von QuickMenii IIL.
SCHALTER.EXE
Schaltersteuerung iiber die parallele Schnittstelle,
mit Bauplan um sich selbst eine Steuerung iiber
den PC (Ein/Aus, Timer-Automatik) zu bauen.
TYPO GR.EXE
Typograf 3.0 fiir Win 3.x + WIN95 TTF-Schriften-
manager neue Version dt.
WAVES.EXE
Mehrere WAV-Musikdateien

Verzeichnis:

35SECWIN.EXE
Residender Treiber um 1,44 MB Disketten in 35
Sekunden zu lesen

SCHONER.EXE
Einige Bildschirmschoner fiir Windows

SCHONER2.EXE
Weitere Bildschirmschoner fiir Windows

Verzeichnis:
\PCC33\WIN SPIEL\ PAK

CARAMBOL.EXE

Billardspiel unter Windows (Phil s Carambol)
MAULWURF.EXE

Den Maulwurf zwischen seinen auf und abfahren-

den Feinden durchschleusen.
WINSUCHE.EXE

KREUZWORT-Gitter Riitselspiel. Finden Sie im
Gitter die gesuchten Worter

Verzeichnis: \PCC35\WIN95\ PAK

BI032.EXE
Biorhythmus-Berechnungsprg. unter WIN9S dt.
BOOTMAS.EXE
WIN95 Bootmenii erstellen dt.
CHIPPILEXE
Kleines Spiel fiir WIN95
ENFORCE.EXE )
Sicherheitsutility f. WIN9S, Verhindert Anderun-
gen am System
FILECOPY .EXE
Fast File Copy 32. Dateikopierprg. f. WIN95
FORCE.EXE
Kleines Spiel fiir WIN95
JETCOMMA.EXE

JETCOMMANDER. NC-Clone fiir DOS, WIN +
WING9S

MAGICDES.EXE
Magic Desktop. Utility f. WIN95

TSCAD4.EXE
Tommys CAD Draw 4.0 fiir WIN95
WINPACK3.EXE
ZIP-Oberflidche fiir WIN95/WIN3.1

WINZIP95.EXE
PKZIP fiir Windows 95 unterstiitzt lange Dateina-
men

Verzeichnis:
\PCC35\LERNPRG\ PAK
IPHONIC.EXE

PHONICS 123. Lernprg. f. Kinder mit SB-Unter-
stiitzung engl.

CHEMIC.EXE
Chemielernprogramm mit Formeldatenbank
BANK.EXE
Multiple Choice Test 4.2 fiir Bankfragen (Erwei-
terbar) dt.
CONRADIEXE
Conradi f. Windows. Lernprogramm fiir Kinder dt.

D_ATLAS.EXE
Deutschlandatlas 3.0. Suchfunktion, Stidteinfo

FAHRSCHU.EXE
PC-Fahrschule 1.0. Gut gmachtes Fahrschullern-
programm dt.

GERMANY.EXE
GERMANY Deutschlandkarte

GESCHICH.EXE

Geschichtsdatenbank dt.

LEXOMAT.EXE
Lexomat 4.0, Kleines Lexikon dt.

VERKQUIZ.EXE
Verkehrsquiz. Abfragen von Verkehrsregeln

~ Verzeichnis: \PCC35\CAD\ PAK
3D_CAD.EXE
ANICAD 3D - 3D Animationen

3D_MODEL.EXE
3D-Model 1.0. Erzeugen von 3D-Modellen mit
Animation

ACADI3DE.EXE
DEMO von AutoCAD 13

ACAD_LT.EXE
DEMO von AUTOCAD Lt 2 fiir Windows (Keine
Speicher-Funktion)

A_SKETCH.EXE
DEMO von AUTOSKETCH fiir Windows V. 2.1

BBOXENI1.EXE
BBOX Speaker CAD. Berechnen von Lautspre-
cherboxen (Frequenz etc.)
BOXENCAD.EXE
AUDIO CAD. Lautsprecherboxen-Berechnung
mit Datenbank
BOXEN_R.EXE

Prg. zum Berechnen von Lautsprecherboxen

B_CAD.EXE
BCAD 1.1. einfaches CAD-Programm unter DOS

GED_CAD.EXE
GEDDY-CAD 5.01. Testversion des DOS-CAD
Programmes

INSTALLA.EXE
HK 1.0 fiir Installateure. Berechnen von Heizkor-
per (Leistung etc.)

LISP.EXE

ELF Extended Lisp Funktion. Zusatz fir ACAD
und ACADLISP

MICR_CAD.EXE
MicroCAD 4.0. Kleines aber gut gemachtes 3D-
CAD Programm

NORTH_CA.EXE
NORTH-CAD 3D 4.2. CAD-Programm unter
DOS engl.

PC_DRAFT.EXE
PC-DRAFT CAD 3.06. DOS-CAD Programm
engl.

POW_CAD.EXE
POWER-CAD 1.5. CAD-Programm unter DOS
engl.

ZUL_OS2.EXE
ZUL - Konstruktionsprogramm unter OS/2 engl.

Im Verzeichnis \PCC35\TREIBER
finden Sie zahlreiche Treiber fiir
GRAFIKKARTEN der Marke
GENOA, MATROX, TRIDENT,

S3-EXPERT-COLOR
DRUCKER der Marke BRO-
THER, CANON, HP, KYOCERA,
NEC, QMS

SOUNDKARTEN der Marke
OPTI930, BOCA, AZTECH
SCANNER der Marke UMAX,
MUSTEK, TAMARACK
CD-ROM Laufwerke der Marke
MITSUMI FX400/FX800, PA-
NASONIC, PIONEER, RAP-CD
Sowie weitere Treiber fiir US-Robo-
tics Modem, TEKRAM-Kontroller,
BIOS-Updates fiir Gericom Note-
books und WIN-TV-Karte

Die Treiber sind vor allem fiir Win-
dows 3.x, Windows 95 und DOS.

Im Verzeichnis \PCC35\BILDER
finden Sie zahlreiche (iiber 500) aus-
gewihlte Bilder und Grafiken. (Sozu-
sagen als Platzfiiller der CD.
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CD Vorstellungen

Zurk und die
Tiere des
Regenwaldes

% G aidh, b2 iR

as Spiel- und Lernprogramm “Zurk
Dund die Tiere des Regenwaldes” mit

Bezug zum Thema Naturkunde ist fiir
Kinder im Vorschulalter bzw. in den ersten
Schulstufen gedacht. Auf dem Cover der CD
findet sich der Hinweis, daf} die CD auch fiir
die Themen Geometrie und Sprache gedacht
ist. Sind im Bereich Geometrie die Ubungen
fiir Kinder noch interessant genug, so be-
schriinkt sich der Bereich Sprache auf die Be-
schreibung der verschiedenen Gegenstinde,
Tiere und Dinge sowie Lob fiir gute Leistun-
gen, wobei zwischen den Sprachen Deutsch,
Englisch und Franzosisch gewihlt wer-
den kann.
In drei Spielen kann der Regenwald er-
kundet werden. Dabei werden verschie-
dene Tiere vorgestellt. Einmal werden
die Namen der Tiere vorgesprochen,
wenn der Cursor darauf zeigt, anderer-
seits konnen im Fotoalbum (1. Spiel) die
verschiedenen Tiere "fotografiert” und in
einem “Fotoalbum™ gesammelt werden.
Bei der Eiersuche (2. Spiel) sind im Re-
genwald verschiedene Eier zu sammeln,
wobei dem Spieler viele Tiere des Re-
genwaldes begegnen. Beim "Tiere sam-
meln” (3. Spiel) sind verschiedene Tiere
einzusammeln und den verschiedenen
Kategorien zuzuordnen. Nach dem Spiel
zeigt eine Ubersicht, wieviele Tiere sich in
welcher Kategorie befinden. Eigene Kom-
mentare kénnen von den kleinen Spielern
hinzugefiigt werden. Beim Formenpuzzle (4.
Spiel) sind verschiedene geometrische For-
men in vorgegebene Flichen einzufiigen.
Ein einfaches Spiel- und Lernprogramm fiir
kleinere Kinder bis zu den unteren Schulstu-
fen.
Bezugsquelle: Bomico

Pinnball, The Web

er die verschiedenen Jump and Run
WSpicle satt hat und sich entspannen
will, kann es einmal mit Flippern

versuchen. Pro Pinball - The Web bietet eine
exzellente Oberfliche - sofern eine Grafikkar-

te mit entsprechender Auflésung und Bildwie-
derholrate vorhanden ist - bis zu einer Auflo-
sung von 1.024 x 768 bei 32.000 Farben sowie
Soundtracks fiir die Hintergrundmusik und
Kommentare (in Englisch) direkt von der CD.
Auch die sehr realistische Tonausgabe trigt
wesentlich zum Spielvergniigen bei.
Lediglich die unzureichende bzw. sogar feh-
lende Dokumentation triibt den Spielspaf.
Auf fiinf Seiten , die sich in der CD-Hiille be-
finden, werden lediglich Installation und
Spielregeln (immerhin deutsch) er-
klart. Detaillierte Informationen iiber
Aktionen und Optionen beim Spielver-
lauf sucht man jedoch vergeblich. Pro-
blematisch wird es auch, wenn das
Spiel bei der Installation mit dem lapi-
daren Hinweis “Nicht ausreichender
Speicher” den Start verweigert - trotz
mehr als 610 kB Basisspeicher und 20
MB RAM. Auch auf die Art und Wei-
se der Abspeicherung in die Highsco-
reliste muf3 man selbst kommen. Scha-
de!

Gute Grafik mit ansprechendem Flip-
per-Feeling. Eine gute Dokumentation
fehlt jedoch.

Bezugsquelle: Bomico, Am Siidpark 2, D-
65451-Kelsterbach

Die Abenteuer der
Zobinis

eu aus dem Hause Broderbund sind die
NAbentcuer der Zobinis. Die Zobinis -

aus ihrer Heimat vertrieben - miissen
zu ihrem neuen Zuhause gebracht werden.
Dabei sind verschiedene Aufgaben zu lgsen.
Diese Aufgaben sind so ausgelegt, dal} sie
verschiedene Eigenschaften in der Entwick-
lung von Kindern fordern. Hauptsdchlich
geht es dabei um das logisches Denken, das
Beobachten und Ausprobieren von verschie-
denen Losungsmoglichkeiten. Hat man die
grundlegenden Losungsansitze einmal erar-
beitet, so erhthen verschiedene Schwierig-
keitsgrade den Spielreiz.
Die Abenteuer der Zobinis laufen unter Win-
dows 3.x und Windows 95 - ausschlieBlich
mit 256 Farben, am besten bei einer Auflo-
sung von 640 x 480. Auch mufi der MIDI-
Sound-Treiber installiert sein, sonst 4Bt sich
das Spiel nicht starten.

Mit diesem Spiel werden Kinder spielerisch
an logisches Denken und Kombinieren her-
angefiihrt - und sie haben auch noch jede
Menge Spal dabei. Ein pidagogisch empfeh-
lenswertes Spiel fiir Kinder ab ca. 8 Jahre.
Bezugsquelle: Bomico

Bitte nicht storen...

n dltere Kids, so ca. ab 12 Jahre richtet
Asich diese Aufklidrungs-CD. Einfiihl-

sam wird hier mit dem Thema Freunde,
erste Liebe und Sexualitdt umgegangen.
Dargestellt wird eine Gruppe von Kids, von
denen man sich die verschiedenen Charaktere
vorstellen lassen kann. In den Zimmern der
verschiedenen Kids kann man durch Anklik-
ken verschiedener Gegenstinden mehr
iiber die einzelnen Themen erfahren.
Auch der Reifeprozell von Jungen und
Midchen kann, ergéinzt mit den entspre-
chenden Erkldrungen, verfolgt werden.
Hat man einige Aufgaben geldst, darf
man die Disco besuchen. Dort erfihrt
man mehr zum Thema “Kennenlernen™
und bekommt Informationen und Erkli-
rungen bis zum ersten korperlichen Kon-
takt mit dem anderen Geschlecht.
Dabei erfiahrt man auch einiges tiber die
Probleme der Kids. Nicht nur Probleme
mit den Freunden, der Schule oder den
Schulkameraden werden dabei angespro-
chen. Auch Probleme mit den Eltern wer-
den ausfiihrlich erortert. Selbst Themen
wie Verhiitung, Aids und Alkohol kommen
dabei nicht zu kurz, werden z.T. sogar sehr
ausfiihrlich besprochen. Zuletzt gibt es auch
Adressen und Telefonnummern von Bera-
tungszentren fiir Jugendliche - allerdings nur
fiir Deutschland.
Diese CD ist ein ausgezeichnetes Hilfsmittel
zum Thema Aufklirung, doch ein behutsa-
mes Heranfiihren an dieses Thema durch ge-
meinsame Gespridche innerhalb der Familie
bzw. mit den Eltern kann sie natiirlich nicht
ginzlich ersetzen.Trotzdem ist diese CD das
Beste, was es derzeit zum Thema Aufkldrung
gibt.
Bezugsquelle: Fachhandel, Verlag Burda,
Arabellastr. 23, D-81925 Miinchen
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Naturkatastrophen

us der Serie “Phidnomene der Erde”
Agibt es jetzt auch den Titel Naturkata-
strophen als Multimedia CD. Diese CD
informiert tiber Naturgewalten und Naturka-
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tastrophen. Zu den Themen Vulkanismus,
Erdbeben, Unwetter, Uberschwemmung und
Massenbewegung werden entweder Bildma-
terialien oder Videoclips geboten. Daneben
gibt es Erdteilkarten iiber die bestehenden Na-
turgefahren und ausgiebige Informationen
iiber Katastrophenschutz.

Free Objects 3

Is nunmehr dritte CD der Serie free ob-
Ajects gibt es nun die Vol. 3. Darauf zu

finden sind 100 einzelne Objekte in
verschiedenen Farbformaten (RGB, CMYK)
und den Dateiformaten JPEG und EPS. Zu-
sdtzlich liegen alle Objekte als Graustufenbil-
der zum Ausdruck mit einem Laserdrucker
vor. Weiters befinden sich noch 10 Hinter-
grundbilder auf der CD.
Alle Objekte konnen nichtkommerziell wie
auch kommerziell genutzt werden, sobald
man als Anwender registriert ist.
Eines sollte man jedoch beim Erwerb der CD
bedenken. Da alle Objekte in professioneller
Qualitit vorliegen, sollte man iiber einen ent-

sprechend leistungsfihigen Rechner verfii-
gen, um vor allem die hochauflésenden Bil-
der (immerhin 12 - 18 MB) laden bzw. bear-
beiten zu kénnen.

Bezugsquelle: Computerhaus (Héndler: SAD
Software)

Preis: 0S 480,-

Sexy Dreams 3D

Y

uch im Bereich Erotik-CDs gibt es im-
Amer wieder neue Ansitze. So bietet

zum Beispiel die CD “Sexy Dreams
3D” Videoclips in 3D. Die dazu notwendige
3D-Brille liegt der CD bereits bei. Die Auflo-
sung der Videoclips bewegt sich in der bereits
bisher bekannten “kleinen” GréfBe oder ist im
Vollbild entsprechend grob. Alle Clips kon-
nen im Normalformat oder in 3D betrachtet
werden. Erotic Videoclips - diesmal in 3D mit
3D-Brille.
Bezugsquelle: (Fachhandel SAD-Software)

DTP Grafiken -
Erotic Hart

600 MB exklusive erotische Graliken
Alte Grafiken im Voktor- und Pixelformat
Copyrightirel in der Anwendung
Formate: CDR, CVG, EPS, IMG, PCX, TIF, IFF

BONUS: 10 erofische Gedichte
CD-ROM Inkl. Dbersichisbuch

. iir alle, die von den - mittlerweile mas-
senhaft angebotenen - CDs mit eroti-

schen Bildern genug haben, ist viel-
leicht die CD Erotic Art mit erotischen DTP-
Grafiken interessant.
Auf dieser CD finden sich 600 MB erotische
Grafiken in den Formaten CDR, CVG, EPS,
IMG, PCX, TIF und IFF.
Erotik auf SW reduziert - unter Erotic Hart
auch als "jugendverbotene™ Version erhilt-
lich.
Bezugsquelle: (Fachhandel SAD-Software)
Preis: ca. 8S 550,-

Vorstellung
multimedialer
Wienfiihrer

in recht interessantes Produkt, dal ei-
Enen bleibenden Platz in der Geschichte
von Wien errungen hat.
Die Installation ist recht einfach durchzufiih-
ren, empfehlenswert ist auf jeden Fall eine
Soundkarte, denn ohne diese kommt nur die
Hiilfte zum tragen. Nach der Installation hat
man verschiedene Moglichkeiten, das Pro-
gramm ablaufen zu lassen. Will man sich von
den Bildern und der Musik berieseln lassen,
kann man den Wienfiihrer selbst ablaufen las-
sen. Aber man kann sich auch gezielt die Sa-
chen anschauen. Die Auswahl der Bilder ist
gut, selbst wenn man schon einigemale in
Wien war, sicht man hier Plitze, Kaffees oder
Heurige von einer ganz anderen Seite. Einen
eigenen Flair erhiilt der Wienfiihrer durch die
Auswahl der Musik, zu jeder Eigenart von
Wien spielt eine typische Melodie. Besonders
gefallen hat die Zeitreise durch Wien, sei es
von den Romern tiber das Biedermaier oder
die Entstehung der Ringstrasse bis hin ins
heutige Zeitalter mit seinen modernen Bau-
ten.
Wer die typische Wiener Kaffeehausstim-
mung kennenlernen will, ist bei der Priisenta-
tion der ,,Orginale* wie z.B. das Kaffeehaus
HAWELKA am richtigen Platz. Auch wird
der Heurige und die ,echten” Heurigenorte
in eindrucksvoller Weise dargestellt.
AbschlieBend wire zu sagen, wenn man ei-
nem ,Echten OS/2 WARP Wiener® eine
Freude machen will, wire dies das richtige
Geschenk. Um mit den Worten zu schliefen:
»Man ist Zuhause und doch richtig in
Wien*

300 Bildcollagen von Wien aus 600 Fotos
mit Bildtexten auf der CD.

Diese CD kénnen sie direkt bei:
Arion Productions ©, Marion Gruber, Post-
fach 44, A-1031 Wien beziehen.

i
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Bildbearbeitungsprogramm fir OS/2

IMPOS/2

Erster Eindruck

C-Anwender haben es schwer. Gibt es
Pein Programm, dal3 aufgrund seiner

Vielfalt einen Profi zufriedenstellt, kann
einen Anfinger ganz schon ins Schwitzen
bringen.
Einem OS/2 Bildbearbeitungsprogramm ,
nimlich IMPOS/2 gelingt es, beiden Anwen-
dern gerecht zu werden.
Erstaunt ist man, wenn man die Verpackung
offnet, erwartet man doch in der Regel eine
Vielzahl von Disketten, die man installieren
mufl. Nicht so bei IMPOS/2, trotz grollem
Funktionsumfang des Programmes, sind es
nur 2 Disketten fiir das Programm und eine
fiir die Scannerinstallierung. Arbeitet man
dann mit IMPOS/2, fillt einen sofort die
nichste gute Eigenschaft ins Auge. Ein Pro-
grammfenster in gewohnter Art gibt es nicht,
jedes Bild ist ein eigenstidndiges Objekt mit
eigenem Fenster. Da konnte es am Anfang zu
einem kleinen Problem kommen, da man die
Ubersicht verliert. Das IMPOS/2- Hauptme-
nii ist lediglich eine Ansammlung von Icons.
Von der Arbeit die das Programm erledigen
mufl bekommt man nicht viel mit, es agiert
ganz unauffillig im Hintergrund, so kann
man sich ganz auf die Gestaltungsaufgaben
konzentrieren .

Anwendung eigener Meniis

Alle fiir das Bild anwendbaren grafischen
Funktionen werden kontextsensitiv {iber die
rechte Maustaste zur Verfiigung gestellt,
nicht wie man es gewohnt ist in Pulldownme-
niis. Wenn man immer dieselben Funktionen
benutzt, kann man eigene Fenster mit Icons
erstellen, auch kann die Startkonfiguration an
die eigenen Bediirfnisse angepalit werden.
Diese Bedienung erscheint der natiirlichen
Arbeitsweise besser angepalt.

Funktionsvielfalt

Wenn man ein Bild 6ffnet, bekommt man
sehr rasch eine schnelle Vorschau und Infor-
mationen iiber das zu &ffnende Bild. Auch
das Einlesen einer Foto-CD bringt keinerlei
Hindernisse, man kann sich sogar in einer
Diavorschau alles anzeigen lassen. Mit der
dritten mitgelieferten Diskette ist es moglich
ein eigenes Scanner-Modul zu installieren.
Hier wire noch ein wenig Nachholbedarf fiir
einige Scanner.

Bildbearbeitung

IMPOS/2 besitzt samtliche Stand-
ardwerkzeuge die ein Bildbearbeitungspro-
gramm haben sollte, iiberrascht aber anderer-
seits mit vollig neuen Sachen. So gefiel be-
sonders der Schwamm, mit dem man Bilder
Lverwissern® kann.

Fiigt man Texte in Bilder ein, so kann man sie
nachtridglich noch verschieben, sind also
nicht statisch fixiert. Eigentlich entdeckt man
bei jeder Bearbeitung irgendwas Neues bzw.
Effekte, die durch verschiedene Zusammen-
stellung von Werkzeugen hervorkommen.

Impos/2 H

co mparr!

Integration mit REXX

IMPOS/2 geht hier einen vollig neuen Weg,
denn mit dem wahrscheinlich modular aufge-
bauten Programm bieten sich mannigfaltige
Maoglichkeiten, das Programm genau auf sich
herzurichten. Mit Hilfe von Bath-Dateien
kann man wiederkehrende Funktionen auto-
matisch ablaufen lassen.

Zusammenfassung

Seit ich das Programm benutze, bin ich im-
mer wieder erstaunt, mit welcher Geschwin-
digkeit IMPOS/2 auch grofie Bilder ladet.
Hier ist man von anderen Produkten nicht ge-
rade verwohnt worden. Die Fa. Compart ist
hier auf dem richtigen Weg, wird auch sicher
noch das eine ohne andere nachbessern. Ein
Benutzerhandbuch ist der Software beigelegt,
iiberzeugt in wesentlichen Punkten, geht aber
noch ein wenig weiter und fiihrt den Neuling
auch in die Bildbearbeitung ein. Uberaus po-
sitiv bei der Vielfalt des Programms ist, in-
stalliert man es mit allen Komponenten, wer-
den nur 4(!) MB Festplattenspeicher ver-
braucht. Auch ist der Preis von 299,— DM
fiir IMPOS/2 nicht iiberzogen, das Update
von der Vorversion 1.1/1.2 auf V2.0 kostet
139,— DM.
IMPOS/2 kann iiber das Computerhaus
Leibnitz oder aber bei der Fa. NOVASTAR,
Software & Consulting, Ulmerstrasse 160a,
D-86156 AUGSBURG bezogen werden.

if
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Videoschnitt am PC
mit miro Video DC1 TV und miro Video DC20

Der Personal-Computer (PC) bietet mit seinen multimedialen Moglich-
keiten mittlerweile jene Leistungen, die es beim AMIGA schon seit lin-
gerem gab. Auch wird der PC als VIDEOSCHNITT-Gerit langsam fiir
den Heimanwender erschwinglich. Obwohl man schon friiher per PC und
geeigneter Hardware Videofilme nachzubearbeiten konnte, boten die
kostengiinstigeren Gerite kaum eine brauchbare Qualitit und wenig
Komfort. So griff der begeisterte Hobbyfilmer immer noch zu externen
Videoschnittsystemen. Besonders verbreitet waren dabei AMIGA Home-
computer mit entsprechender Hardwareausstattung wie GenLock, Vi-
deoDigitizer, TimeBase-Corrector etc. um Urlaubs-, Hochzeitsvideos etc.
mit entsprechenden Effekten, Schnitten, Nachvertonungen zu versehen.
Spit aber doch wird auch diese Moglichkeit als preiswerte Alternative
fiir den PC geboten. Dazu bietet der Markt einige Videoschnittkarten. Die
Firmen FAST, MIRO, TRUEVISION gelten derzeit als die bekanntesten.

IRO stellte uns freundlicherweise
Mzwei ihrer Produkte, (miroVIDEO

DC1 TV und miroVIDEO DC20)
zum Test zur Verfiigung.
Beide Karten arbeiten nach dem Offline-
Schnitt-System. Dabei wird das Video auf
den PC gespielt, dort bearbeitet und nachher
wieder auf den Videorecorder iiberspielt. Es
ist also nur ein Abspiel- und Aufnahmegerit
erforderlich. Dafiir braucht man aber eine
groB3ziigigere Hardwareausstattung.
Beim Online-Schnitt sind hingegen zwei Vi-
deorecorder notwendig, die liber den PC an-
gesteuert werden.
Der Unterschied der beiden Karten (DC1 und
DC20) liegt in der Qualtiiit sowie der mogli-
chen Kompressionsrate. Alles andere macht
die Software aus. Die den Karten beiliegende
Videoschnittsoftware (ADOBE Premiere 4.0
LE) ist zwar gut aufgebaut, eignet sich jedoch
eher nur zum Einiiben, Will man aber profes-
sionell arbeiten, sollte man sich nach einer
besseren Software umsehen.
Die Miro DC1 ist eine 16 Bit ISA-Karte, be-
sitzt je einen S-Video (Cinch) und Composit
Ein- und Ausgang, kann aber nur in VHS-
Qualitit Videos aufnehmen und abspielen.
Dies fiihrt dazu, daf sich die schon beim Ein-
spielen erfolgten Qualititsverluste beim Zu-
riickspielen verdoppeln. Es sollte in jedem
Falle darauf geachtet werden, dab die Quali-
tit des Videobandes sehr gut ist und auch die

Kabelverbindungen zum Uberspielen kurz

und gut abgeschirmt sind.

An den Miro DC1 Ein- und Ausgang kann je-
des Videogerit angeschlossen werden, das
einen VHS-, S-VHS-, Hi8-, Video8, Still-
Video Aus- und Eingang hat und das Video-
signal in PAL, SECAM oder NTSC liefert
(Videorecorder, Videokamera, TV-Geriit,
SAT-Receiver). Man benétigt dazu nur die
geeigneten Verbindungskabel (CINCH- oder
S-Video-Kabel).

Bei unserem Test zeigt sich die DC1 zwar als
verlockend giinstige Variante, aber anhand
des relativ grofien Qualitdtsverlustes zwi-

schen Original und geschnittenem Film eig-
net sie sich eher zum Erstellen von Videoani-
mationen fiir den PC (Video fiir Windows
AVI).

Kaum Unterschiede zwischen Original und
bearbeitetem Film merkt man hingegen bei
der Miro DC20. Sie ist eine 32-Bit PCI-Karte
und besitzt einen Composit Video-Ein und
Ausgang sowie je einen S-Video-Ein- und
Ausgang, an den mit dem beiliegenden Y-
Stecker auch iiber CINCH-Videoeinginge
alle Videoabspielgeriten angeschlossen wer-
den konnen. Im Gegensatz zur DC1 bietet die
DC20 auch S-VHS Qualitit.

Die Hardwarevoraussetzung:

Wer glaubt, mit dem Kauf einer Vi-
deoschnittkarte schon einen fertigen Schnitt-
computer zu haben, sollte auf folgendes ach-
ten.

Empfohlene
Hardwareausstattung:

Pentium 90, 16 MB RAM und Festplatte
> 1 Gigabyte und einer Datentransferrate
von mindestens 1,5 MB/sec unter Win-
dows.

Eine groBe und schnelle Festplatte ist
schon deshalb notwendig, weil beim Offli-
ne-Schnitt alle Daten in den PC gespielt
werden.

Beim PAL-Fernsehbild betriigt die Auflo-
sung 768 x 576 Bildpunkte. Bei 24-Bit Farb-
tiefe pro Bildpunkt und 25 Bildern pro Se-
kunde ergeben sich iiber 265 Millionen Bit
pro Sekunde. Das entspricht knapp 32 Mega-
Byte, die pro Sekunde auf die Festplatte iiber-
tragen werden miissen. Da diese Menge der-
zeit noch kein PC schafft, greift die Bildda-
tenkompression ein. Auf der DC20 befindet
sich ein JPEG-Prozessor, der diese Arbeit
tibernimmt und somit bei durchschnittlicher
Qualitdt die ankommenden Daten auf ca. 1,5
MegaByte pro Sekunde komprimiert. So ist
es nun moglich, die Daten kontinuierlich zu
schreiben und auf der Festplatte unterzubrin-
gen. Eine bessere Qualitit kann nur durch ge-
ringere Kompression erlangt werden, dies er-
fordert aber noch schnellere Festplatten und
mehr Speicherplatz.

Seite 24



Trotz Kompression ist die Datenmenge grof.
Fiir ca. eine Minute Film in mittlerer Qualitit
werden ca. 100 MegaByte auf der Festplatte
bendtigt. Bei einem Film iiber eine halbe
Stunde entspricht dies in etwa 3 GigaByte.
Dabei ist wieder darauf zu achten, daB fiir das
Erstellen/Scheiden des Filmes nochmal der-
selbe Speicherplatz benétigt wird.

Hier kann man sich nur dadurch helfen, in-
dem man kurze Sequenzen des Filmes (ca. 5
Minuten) einspielt, diese bearbeitet, wieder
abspielt/aufnimmt und dann 16scht.

Der Sound

Weder die DC1 noch die DC20 verfiigen tiber
eine integrierte Soundaufnahme. Um also ei-
nen Film auch korrekt zu vertonen, ist es not-
wendig, eine Soundkarte mit echter16-Bit
DMA Unterstiitzung zu besitzen. Der Ton
wird dann wihrend der Aufnahme iiber den
LINE-IN Eingang der Soundkarte direkt vom
Videoabspielgeriit iibernommen.

Dabei ist wiederum zu beachten, daB die Da-
tenmenge fiir den Ton bei Stereoqualitit bei
einer Minute ca. 5 MegaByte ausmacht.

Fazit

Durch die bessere Kompression, und S-VHS
Ein- und Ausgabe stellt die MiroVIDEO
DC20 gegeniiber der miroVIDEO DCI1 die
empfehlenswertere Videoschnittkarte dar.
Professioneller Videoschnitt ist mit der
DC20 durchaus mdglich, bedenkt man aber
die notwendige Hardware, ist die Uberle-
gung, sich externe Videoschnittgerite anzu-
schaffen gerechtfertigt.

Preise

Miro Video DC1: &S 4.000,-

Miro Video DC20: 6S 9.900,-
Bezugsquellen:

Im allgemeinen PC-Handel, bei allem Com-
puterhauspartnern

Testmuster von: miro Osterreich

Beispiel einer optimalen Systemvorausset-
zung zum Videoschnitt am PC
Pentium 166, 32 MB RAM, 2 * 4 GB Wide-
SCSI-Festplatte, 17" Monitor, SVGA-
Grafikkarte 2 MB VRAM mit AVI-Be-
schleuniger. Miro DC20.

Preis ca. 6S 80.000,-

Die Software

Der Miro DC1 und DC20 liegen im Paket
als Videoschnittsoftware das Programm
Adobe Premiere 4.0 LE bei. Mit dieser Soft-
ware ist es moglich, Videofilme von TV-Ge-
rit, Videorecorder, Kamera etc. einzuspielen.
Uber das Schnittfenster konnen die einge-
spielten und als AVI-Dateien abgespeicher-
ten Filme bearbeitet werden. Dabei stehen im
Schnittfenster zwei Videospuren, eine Ef-
fektspur und eine Texturspur sowie fiir den
Ton drei Tonspuren zur Verfiigung.

Mit der Maus zieht man einfach jeden gespei-
cherten Film in das Schnittfenster, kann dabei
mehrere Filme in einer Spur hintereinander
legen oder auf beide Spuren aufteilen.

L i Vrfi.il_;lbara Filter

Aktuelle Filter

Kristallisieren...
Pinch...

Posterize Time...
Punktieren...
Radialer Weichzeichner...
| Relief

Ripple...

Ruckwarts [Video]
Scharfzeichnen
Schwarz & Weib

% Solarisation...

. |Spherize...
Spiegelbild...

Stark scharfzeichnen
35 Obj.

Beschneiden & Skalieren. ..
Convolution Kermnel...
Farbbalance...
Gamma-Korrektur. ..
GauBscher Scharfzeichner
GauBscher Weichzeichner
Ghosting

Glatten

Helligkeit & Kontrast...
Horizontal spiegeln
Invertieren ‘
Kacheleffekt i
fi de i

Zwischen Spur 1 und Spur 2 liegt die Ef-
fektspur, dort konnen vorhandene Uberblen-
deffekte von einer Spur in die andere mit be-
liebiger Linge eingefiigt werden.

Die Anzeige im Schnittfenster kann von

1 Frame (Bild), alle 25 aufgenommenen Fra-
mes pro Sekunde werden angezeigt, bis zu |
Frame pro 2 Minuten variiert werden.

Mit der Rasierklinge im Meni koénnen aus
dem Film einzelne Frames oder ganze Film-

Hat meinen seinen Film fertig geschnitten,
muf die Funktion "FILM erstellen” durchge-
fithrt werden. Doch da wird es wieder inter-
essant. Fiir einen 5 Minuten Film bendtigt
der PC bei mittlerer Qualitiit des Filmes ca. 2
Stunden. Ist der Film fertig, kann iiber die
Funktion ”Abspielen auf externes Gerit” der
fertige Film auf den Videorecorder oder den
Monitor in beachtlicher Qualitit ausgegeben
werden,

passagen herausgenommen, durch andere
Filmausschnitte ersetzt werden oder einfach
geloscht und zusammengefiihrt werden.
Beim Schnitt wird automatisch die Tonspur
mitgeschnitten, um Tonverschiebungen zu
vermeiden.

Einzelne Frames oder Filmpassagen konnen
auch in Form und Farbe gedndert werden.
Dazu stehen zahlreiche Effekte (Filter) zur
Verfiigung. In der Texturspur kénnen ver-
schiedenen Hintergriinde, Untertitel und
Farbverliufe eingefiigt werden.

Die Tonspuren konnen in der Lautstirke ver-
dndert werden oder mit eigenen eingespielten
Tonen (WAV-Dateien) verziert werden. So
ist es recht einfach, einen Film mit einer lei-
sen Hintergrundmusik zu versehen und im
Laufe des Filmes den Originalton leiser und
die Hintergrundmusik lauter werden zu las-
sen oder umgekehrt.

Hat man einzelne Passagen des Filmes bear-
beitet, kann man diese im Vorschaumodus
am Bildschirm oder am externen Abspielge-
rit (Fernsehmonitor) ansehen. So kann man
sich Uberblendeffekte zwischendurch anse-
hen und noch immer dndern. Dazu markiert
man einfach den Bereich, den man betrachten
will und schaltet im Menii auf Vorschau. Lei-
der funktionieren bei der Vorschau die Uber-
blendeffekte nur am PC-Monitor in einem et-
was kleineren Video fiir Windows Fenster.

35 Uberblendeffekte

3
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Insgesamt gibt es 35 verschiedene Filter (
Veridndern von Kontrast, Helligkeit, Farbe,
Spiegelbild, invertierte Darstellung, etc.), mit
denen einzelne Bilder oder Ubergangsse-
quenzen bearbeitet werden konnen.

Fazit

Zwar nur als LE Version mitgeliefert ermog-
licht Adobe Premiere zahlreiche moglichkei-
ten bei der Filmbearbeitung.
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Festplatten Giganten (2)

In der letzten Ausgabe des PCC-
Magazines haben wir Ihnen einige
Festplatten mit iiber 1,6 GigaByte
Speicherplatz vorgestellt. Diesmal
mochten wir wieder drei neu auf
dem Markt befindlichen IDE-Fest-
platten, mit gigantischen Speicher-
platz, durchleuchten.

etestet wurden die Modelle Seagate

ST32140A, Maxtor 72004 AP und
Quantum Bigfoot 2550A. Bei den Festplatten
von Seagate und Maxtor handelt es sich um

3,5" Platten, die Quantum Bigfoot ist, wie der
Name schon andeutet, eine 5,25" Festplatte.

Uns interessierte vor allem die Qualitiit der
Festplatten, ihre Arbeitsgeschwindigkeit und
ihre Handhabung.

Die Testwerte wurde mit verschiedenen Pro-
grammen wie Norton Ultilities, Dr. Hard-
ware, Sysinfo sowie mittels Stoppuhr mit
verschiedensten Einstellungen im BIOS, in
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT
durchgefiihrt.

Seagate

ST32140A 103 ms

128 KByte

GrobBenvergleich: 5,25", 3,5" und 2,5"
BaugroBe der Festplatten

Auf der Seagate Festplatte befinden sich
Treiber, die vor der Formatierung auf eine
Diskette kopiert werden sollten. Diese er-
moglichen, daR auch bei dlteren BIOS-Ver-
sionen die 504 MB Grenze iiberwunden wer-
den kann und die kompletten 2111 MB ver-
waltet werden konnen.

Der uns zur Verfiigung gestellten Maxtor
Festplatte lag zu diesem Zweck eine Treiber-
diskette bei. AuBerdem waren im Lieferum-
fang der Maxtor die Vollversionen der Nor-
ton Utilities 8.0 fiir DOS und fiir Windows
95.

Die Quantum Bigfoot wurde uns ohne ir-
gendeinen Treiber und ohne Beschreibung
geliefert. AuBerdem lassen sich die komplet-
ten 2,5 GB vom Betriebssystem nicht aufein-
mal verwalten. Maximale Partitionsgrofe ist
2.048 MegaByte.

Bei Seagate und Maxtor konnten wir bessere
Ergebnisse erzielen, wenn im BIOS der
"BLOCK MODE” auf DISABLE gestellt
wurde, oder der mitgelieferter Festplatten-
Treiber Verwendung verwendet wurde.

Fazit:

Alle drei Festplatten zeigen sehr gute Ergeb-
nisse.

Unser Testsieger ist die Maxtor vor Quan-
tum Bigfoot und Seagate.

2.530 KB

1.682 KB 2.805 KB 4,1 sec.

4.3 sec

2111 MB 6S 3.900,-

Maxtor

72004 AP 10,9 ms

128 KByte

2.870 KB

1.640 KB 3.220 KB 3.0 sec

3,3 sec 1914 MB 65 3.800,-

Quantum
Bigfoot
2550A

14,4 ms 87 KByte

2.900 KB ‘ 1.874 KB

3.030 KB 34 sec

3.8 sec 2453 MB 48 4.000,-

AMD586-P75

“Pentium Prozessor Clone von AMD

sor Markt 1dBt nach. Nach CYRIX brachte

nun auch AMD einen neuen Pentium-Clo-
ne auf den Markt. AMD hat schon bei den
486er Prozessoren Intel kriiftig Konkurrenz
gemacht. Die Vorstellung des neuen Prozes-
sors erfolgte, nachdem sich AMD mit
NextGen zusammengetan hat. Der AMD-
Pentium triigt die Bezeichnung AMD 5K86 -
P75 und wird mit 75 MHz getaktet. Er ist also
mit einem Intel-Pentium 75 vergleichbar.
Durch seinen internen Cache (L.1-Cache) von
32-KByte (Intel hat 16 KByte) bringt er je-
doch die Leistung eines Intel-Pentium 90.
Wie schon bei den AMD-486er- Prozessoren
liegt die Coprozessorleistung des AMD je-
doch unter der Leistung der Intel-Chips. Fiir
Anwender, die weniger Wert auch Koprozes-
sorleistung Jegen, da vorwiegend Software
verwendet wird, die Koprozessorfunktionen
wenig oder gar nicht unterstiitzen, ist der
AMDSK86-P75 eine giinstige Alternative
zum Intel Pentium 90/100.

Inte!s Vorherrschaft am Pentium-Prozes-

AMDS  86™-P75

'AMD-Pentium Clone paBt in jeden
(Pentium) 586-Motherboard-Sockel
(P54C Pinout)

Die Preise liegen fiir den AMDSK86-P75 bei
8S 1.100,-, fir den AMD 5K86 - P90 bei
6S 1.400,-. Fiir den IBM-Pentium Clone
6x86 P120+ bei 6S 2.200,-

Versuche, den Prozessor "hochzutakten" und
mit 90 MHz Taktfrequenz zu betreiben, blie-
ben erfolglos und brachten nur Systemab-
stiirze.

Bereits erhiiltich ist der AMDSK86-P90 wel-
cher annihernd die Leistung eines Intel Pen-
tium 120 Mhz bringt doch wiederum in der
Koprozessorleistung schwach ist.

Weitere Pentium-Clones sind von IBM (IBM
6X86 P120+, P133+, P150+) sowie von Cy-
rix relativ giinstig erhiltlich.

Leider wurden uns, trotz Zusage, bis Redak-
tionsschluB keine Prozessoren von Cyrix und
IBM zum Test zugesandt.

*Pentium ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Intel Cooperation.
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Fotorealistischer Farbdrucker

Citizen Printiva 600C

Farbdrucker gehoren heute schon
fast zur Standardausriistung einer
PC-Anlage. Marktfithrend sind
derzeit die Tintenstrahldrucker.
Farblaserdrucker sind zwar erhiit-
lich, bewegen sich aber noch nahe
der 70.000 Schilling Grenze. Citi-
zen prisentierte auf der Cebit 96
das neueste Modell, den Citizen
Printiva 600C.

ieser Drucker arbeitet wie ein Thermo-
Dtransferdrucker und druckt nach dem

Vierfarbdruckprinzip. Er enthilt vier
Farbbinder in den Grundfarben Cyan, Man-
genta, Schwarz und Gelb. Die Farbbinder be-
stehen jeweils aus einem diinnen Kunststoff-
band, das mit einer “Trockentinte” liberzogen
ist. Diese spezielle Harztinte erzeugt einen 4-
lagigen diinne Film. Der Druckkopf des Citi-
zen Printiva 600C enthilt kleine Elemente, die
Farbpunkte praktisch auf das Papier “biigeln”.
Durch die Micro Dry Technologie druckt er
immer die selbe Punktgrofie da das Papier die
Tinte nicht aufsaugt und es so nicht verrinnen
kann.

Jede Farbe wird dabei extra auf das Papier
aufgetragen. So wird das Papier zuerst mit
Cyan bedruckt und danach vom Drucker
automatisch wieder zuriickgezogen. Fiir die
restlichen Grundfarben wird dieser Vorgang
noch drei weitere Male wiederholt. Das Pa-
pier wird also vier mal durchgezogen und je-
desmal mit einer Farbe bedruckt. Zuerst be-
fiirchteten wir daher, dafl dies erstens eine
lange Druckzeit ergeben und die Qualitit
durch das mehrmalige Durchziehen des Pa-
piers leiden knnte. Zu unserer Uberraschung
lagen wir mit dieser Annahme aber weit da-
neben. Der Druck dauerte bei einer vierfarbi-
gen A4 Seite nur ca. 8§ Minuten. Fiir dasselbe
Bild bendtigte ein Epson Stylus 15 Minuten!
Etwas ldanger als bei den Tintenstrahldruk-
kern dauert der Druck von farbigen Textsei-
ten, Tabellen oder farbigen Zeichnungen

Die Qualitit iibertraf unsere
Erwartungen

Bei unserem ersten Versuch waren wir vom
Ausdruck zwar etwas enttduscht. Weil wir
billiges handelsiibliches Kopierpapier ver-
wendet hatten, verunzierten kleine weille
Flecken den Ausdruck (It. Citizen IdBt sich
dieses durch Anderung im Druckmenii Auf-
schlag Halbtonrasterung beheben). Erst bei
Verwendung des dem Drucker beiliegenden
Papiers (Farbkopierpapier) oder eines 360dpi
Papieres wurden wir von der Qualitit tiber-

rascht. Klare, kriftige Farben, perfekte
Farbverldufe und nahezu streifenfrei. Der
Citizen Printiva 600C iibertraf dabei jeden
Tintenstrahldrucker (auch Drucker der obe-
ren Preisklasse). Wenn man beriicksichtigt,
daB man auch bei einem Tintenstrahldrucker
ein Spezialpapier verwenden muf, um eine
bessere Qualitdt zu erhalten, relativiert sich
auch dieser Nachteil. Besonders iiberzeugten
uns die klaren, gestochen scharfen Rénder, da
es kein verrinnen oder verschmieren einer
Tinte gab. Durch den integrierten Kan-
tenglittungs-Algorithmus lassen sich beson-
ders scharfe Ausdrucke erzeugen.

Die Ausdrucke sind wasser- und
wetterfest

Wir legten das Papier fiir einige Minuten in
Wasser. Doch auBer, da3 sich das Papier
durch die Feuchtigkeit gewolbt hat, blieb der
Ausdruck unveridndert. Selbst lingerer Lich-
teinflu3, was bei Tintenstrahlausdrucken zum
verblassen der Farben fiihrt, brachte keinen
Qualitdtsverlust des Ausdruckes

Die Kosten kidnnen sich auch sehen lassen.

So schafft man mit einer kompletten Farb-
bandserie (4 Binder zu je 6S 160,-) ca. 60
vierfarbige Ausdrucke. Beim Tintenstrahl-
drucker war z.B. beim Epson Stylus schon
nach 50 Seiten Schlufl und da kostet eine
komplette Farbfiillung tiber 6S 800.-. Weiters
sind fiir den Printiva zur Zeit auch Metallic-
Schmuck-Farben (Gold, Silber, Cyan, Ma-
genta) erhiiltich die es ermdglichen besonde-
re Effekte, wie z.B. einen Goldrand bei einer
Visitenkarte, zu erzeugen. Durch die mogli-
che EPSON LQ2500 Emulation des Printiva
ist es auch kein Problem den Drucker unter
DOS-Anwendungen oder OS/2 zu betreiben.

Die Nachteile

Trotz tagelangen Tests konnten wir kein
Manko feststellen. Inwieweit sich die Justie-
rung des Papieres beim mehrfachen Durch-
zug verstellt, konnten wir nicht feststellen.
Immerhin wird auf den Drucker eine Garan-
tie von 24 Monaten gegeben. Bei ganz ganau-
em Hinsehen kann man leichte Streifen in 1
cm Abstidnden erkennen. Doch verschanden
diese beim Druck mehrerer Seiten hinterein-
ander Leider ist der druckbare Bereich ein-
geschriinkt. Bei einem A4-Blatt bleiben oben
12 mm, unten 15 mm und links und rechts je
4 mm unbedruckt. Leider fehlt beim Printiva
ein Papierauffang. So kann es vorkommen,
daB, wenn man den Drucker am Tischrand
aufstellt, die Ausdrucke zu Boden fallen.

_Technische Daten:
Name: | Citizen Printiva 600C
-TTéc-h.no_logi_c: E Micf()-Dz'y;F;rozclid?uék -
Druckkopf: _S_i Iﬁ(é}nsédi-m-c-til-kt;pf
Geschwin- | 1 Seite/Minute bei 600 dpi
digkeit: | ca. 5 Minuten bei 4-Farbdruck
Au'm'jsun;g: | Schwarz: 1200600 dpi

| Farbe: 600 * 600 dpi |

— - —
Papierzufuhr: | max. 100 Bogen A4
| 0,07 bis 0,23 mm

Papierstirke:

Papicgrofie: | Ad, Letter

Emulation: | Epson LQ2500 (Fiir DOS)
Puffer: 32 KB

| Schnitstelle | parallel -
Gewicht: | 5.5kg

 Abmessung: | 185 x 425 x 235 (BxHXT) |
”Papiersorten: : Standard, Posll-mrlem o |

| Overheadfolien |

% Schwarz, C;_:m. Gelb.
Farbe/Preis: ; Magenta zu je 6S 160,-.

\

\

Gold, Silber, Magenta- , Cyan- |
| metalic je 8S 330,-

s | 4 Farbkassetten, Handbuch,
}__'Jrc]:f,erum- | Treiber fiir Windows 3.x/95,

405 | CD mit 500 Schriften
Preis Spe- | 500 Blatt 100 g: 6S 280,-
zialpapier 250 Blatt 190 g: 6S 280,-
Garantie: 2 Jahre (iibertragbar)
Preis: ca. 68 7.500.- inkl. MWSL.
Bezugs- Computerhaus Leibnitz,
quelle: Tel.: 03452-73397; Fax: 73497 |

Fazit

Der Citizen Printiva lies jeden uns bekannten
Tintenstrahldrucker im Schatten. Es gibt kein
eintrocknen oder ausrinnen einer Tinte.
Durch seinen sauberen, wetterfesten Aus-
druck hat man mit diesem Drucker eine klei-
ne Heimdruckerei um Visitenkarten, Speise-
karten etc. zu drucken bei denen es sich nicht
auszahlt eine Druckerei aufzusuchen. Suchen
Sie also einen Drucker, der glinstig und gut
druckt, wobei die Moglichkeit besteht, die
Ausdrucke auch im Freien bzw. in Feuch-
triumen aufzuhingen, so ist der Citizen Prin-
tiva 600C genau der Richtige.
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600 x 600 dpi Farbdrucker
1200 x 600 dpi schwarz/weil}

Licht- und wasserbestindige Ausdrucke

4 Farbbiinder, Paul-Ernst-Weg 2

CD mit 560 TrueType-Schriften : :
Treiber fiir Windows 3.x u. Windows 95 A_8430 Lelbnltz

2 Jahre Garantie Te]_: 03452-73397
Fax: 03452-73497

EMAIL:
pce_verlag@mail.styria.com

Farbdricker und Farbkopierer
Tintenstrahltechinik, 5 MB Standardspeicher, erweiterbar auf 53 MB
| Druckfunktion mit 600 x 300 dpi s/w, 300 x 300 dpi Farbe, 7 Seiten
pro Minute s/w, 1,5 Seiten pro Minute Farbe, Kopierfunktion mit
' 300 dpi, 16,7 Mio Farben 30 Bit Farbtiefe, 4 Kopien pro Minute s/w,
1 Kopie pro Minute Farbe, Verkleinerung und Vergroferung
von 50% bis 400%, 1-99 Mehrfachkopien, 12 Monate Garantie
Normalpapier, Folien (DIN A4, US Letter) 60-90 g/m?

Farbtintenstrahldrucker skJe
600 x 600 dpi s/w, 600 x 300 dpi Farbe 600 x 600 dpi Farbe
5. 3 Jahre Garantie

ill U « - OPTI 930 Chip,
schnelle PCI-Bus Grafikkarte B} T@Ul Sound Blaster pro komp.

e

4 Watt Stereo Verstiarker

2 MB VRAM Windows 3.x/95 Treiber

Preisénderungen und Druckfehler vorbehalten, Lieferung innerhalb Osterreichs nur per Nachnahme oder
Abholung und Barzahlung. Lieferung prompt oder innerhalb 14 Tagen. Alle Preise inkl. 20% MWSt.
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